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VARJOBIOSFAARI

Varjobiosfaari on monimuotoinen toisiinsa liittyvia tai liittyméattdmia uhkia. Sen sisalta
|16ytyy laaja kirjo erinaisia ilmidita, jotka ovat eri tavoin vaarallisia meille. Naiden esimerk -
kien annetut nimet ovat vain viittamista varten generoituja tunnuksia, joita pelinjohtajan
eitulisi kayttaa varsinaisessa pelissa, vaan tarttua niihin fermeihin ja nimiin, joita ryhman-

jasenet kayttavat niista.

ILMIO HEARTLAND-2C8

Heartland-2c8 on varsin  harmiton,
mutta nayfttava ilmid. Se on pienista
(2-9cm  halkaisija)  kaksiulotteisista,
liki lapinakyvistd geomerisistd levyista
muodostuva ilmassa leijuva parvi. Levyt
eivat selvia kontaktista biosfaarimme
kanssa, vaan hajoavat olemattomiin, jos
ihminen tai elain yrittdad lahestya niita
muutamaa senttia ldhemmas.

Heartland-2c8 on varjobiosfaarin jatteen-
sybja — sen lasndolo viestii foisista
ilmidista, eikd se siten ole ikina pai-
kalla yksin. Se on myods vahvan elektro-
magneeftinen ja aiheuttaa  sahko-
purkauksia levyjensa hajotessa. Usean
osasen yhtaaikainen hajoaminen saattaa
aiheuttaa dominoefektin, jonka sahkoiskut
haittaavat elektroniikan toimintaa tai
pahimmillaan lamauttaa ihmisen.

Pyrkimykset: Sy6déa varjobiosfaarin
jatetta, lisdantya kaikessa rauhassa,
valttaa tuhoutumista.

Heikkoudet: Heiverdinen eika kesta
kontaktia meidan biosfaarimme kanssa.

Uhkapolku “Varjobiosfaari on lasnd”

Esittely:

e Joku ryhméanjasen nakee silma-
kulmassaan tumman pisteen
hetkellisesti, mutta tama katoaa kun
han kaantyy katsomaan.
Heartland-2c¢8 on suurimman osan
aikaa huomaamaton, jos sen osia on
vain muutama paikalla. Vihjaa siihen,
etta taalla on jotain, nayttamatta viela
mitaan.

o Paikallisesti tallennettu data on kor-
ruptoitunutta ilmion pyyhittya sita.

o Heartland-2c8 tulee vastaan paivan-
selvasti ryhmalle. Geometrisia
kaksiulotteisia laattoja leijuu ryhman-
jasenten silmien edessa, valittamatta
ilmavirtauksista.

Ennakoi:

o Kunryhméanjasen lahestyy yhta
geometrista muotoa koskettaakseen
tata, muoto hajoaa palasiksi pienen
sahkoéiskun saattelemana.

o Geometriset muodot kerdantyvat
yhteen kohtaan, muodostaen alueen,
jonka lapi on vaikea nahda.



Paljasta: (siirrot)

o Parveile varjobiosfaari-ilmién
ympdrilleyllattden — Heartland-2c8
puolustaa itseaan toisilta ilmidilta
parveilemalla naiden ymparille,
uhraten vanhoja jo elinkaaren paassa
olevia osiaan, samalla kun
tuoreemmat levyt siita pakenevat
muualle. Heartland-2c8 toisen ilmién
ymparilla saattaa vaikuttaa aivan
muulta ja varmasti haittaa ryhman
toimia,
erityisesti jos toinen ilmio ei valita
jatteensyoéjan lasndolosta.
Saaséahkoélaiterdjahtdmaan — liiallinen
interaktio sdhkdlaitteen kanssa voi
aikaansaada katastrofaalisia seurauk -
sia.

Finaali: (siirrot)

o Taytakulkureitti — alueella on niin
paljon varjobiosfaarin jalkia, etta
Heartland-2c8 keskittyy juuri tdhan
vaaraan paikkaan vaaraan aikaan.

o Lamautahermoja/rampautaraaja —
pahimmillaan ilmi6 alkaa tekemaan
pahaa jalkea ryhmanjasenten
kyvykkyydelle toimia.

ILMIO A-7-MAINE

A-7-maine on pienen norsun kokoinen,

ja varjobiosfaari-ilmioksi erittain
konkreettisen  fyysinen. Se nayttaa
oudon symmeftrisesti keskikohtan-
sa ymparille kasvaneelta, harmaan

“karvoituksen” peittamalta sisaelimista,

luista, lihaksista ja muista selvasti
tunnistettavista  paikallisten  eldinten
osista koostuvalta pallolta, jossa on

satkivasti liikkuvia ulokkeita joka puolella.
Se kykenee liikkkumaan nopeudella, jota
sen kdmpeld ulkomuoto ei heti paljasta.

Alkujaan ilmié on n. 20-40cm halkais-
ijaltaan oleva kolmiulotteinen, kevyt
fraktaalimainen l6yha mineraali-
rakennelma, joka liikkuu voimakkaid-
en ilmapurkausten avulla loikkien tai

kaivautumalla kiven ja metallin lapi
hitaasti levittamalla muotoaan.
Nyt, jakaufumisvaiheessaan se on

altis ymparistén vaaroille ja muodo-
staa siksi suojakuoren tarjolla olevasta
materiaaleista. Sopivimmaksi materiak-
si sille on osoittautunut eldinten osat,
joita se liitftaa toisiinsa, ja jonka lapi se
inferaktoi vain ohuiden tuntokarvojen
lapi. Kun ryhma kohtaa A-7-mainen, se
ei koe oloaan viela tarpeeksi furvatuksi,
vaan metsastad yha lisaa elainperaista
biomassaa suojakuortaan varten. Se,
mikd osa mistakin eldimesta sattuu sille
kelpaamaan vaikuttaa satfumanvaraiselta,
mutta tapa, jolla se sen irrottaa, on
kohteelle lajes aina kuolettava.

Pyrkimykset: Saavuttaa tarpeeksi suuri
suojakuori biomassasta, jotta voi
kaynnistaa jakaantumisprosessinsa. Tama
tarkoittaa viela n. 300kg lisaa osia
elaimista (nyt n. 2100kg kerattyna).
Heikkoudet: Kuoriosa ilmiésta koostuu
elainperaisesta materiasta ja sita voi
vahingoittaa, vaikka ilmio ei tunnekkaan
sen kautta kipua. Itse ilmio kuorensa
keskella ei juuri piittaa kuoreen osuvista
iskuista. Tarpeeksi biomassaa tuhoamalla
itse ilmié altistuu vaikutuksille, jota se
yrittaa kuoreen paeta ja se alkaa
karsimaan ympariston efekteista nopeasti
ja tuhoisasti.

Uhkapolku “Metséssé on jotain
teiddn lisaksenne”

Esittely:

¢ Alueen puita on kaatunut tai murskau-
tunut A-7-mainen painon alla. Se ei
ole hienovarainen liikkeissaan.

+ Maassa on outoja kulkujalkia, jotka
eivat selvastikkaan kuulu millekkaan
elaimille.

o Paikalliset metsastajat puhuvat, etta
ovat térmanneet outoihin eldinten
jaanteisiin.
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Ennakoi:

« Maassa on peuranruho, jonka vasen
puoli on kateissa. Haavapinta on
piikkimaisen pinnan peitossa
A-7-mainen viimeisimman
hyokkayksen jaljilta.

Ryhma kuulee massiivisen A-7-
mainen rymyavan metsan lapi jossain
joen toisella puolella. Puita kaatuu ja
massa, joka siella liikkkuu on selvasti
massiivinen.

Harmaan piikikkaan karvan peittama
lihasta ja luusta koostuva sym-
metrinen A-7-maine tulee nakyviin
aukion toisella laidalla. Hienovarai-
suus eiole tdman ilmién vahvuuksia,
joten painvastaiseen suuntaan mene-
minen on yhtalailla hyva tapa ennakoi-
da sen toimintatapoja.

Paljasta: (siirrot)

o Paikallistaryhma pelottavalla
tarkkuudella — A-7-maine on
metséastaja ja sen aistit ovat selvasti
jotain muuta kuin nakoé ja haju.
Todennakdisesti sdhkdkenttia tai
maanpinnan
varahdysten arviointia. Oli mita oli,
ilmi6 seuraa ryhmaa tarkasti ja

vaajaamatta.

Otajoku sivuhahmon olemus osaksi
suojakuortasi — Mita laheisemmaksi
todettu henkild, sita parempi. Tutut
kasvot tai kasivarsi, jolla helposti-
tunnistettava tatuointi.

Finaali: (siirrot)

o Demonstroi uskomatontavoimaa —
A-7-maine onilmio, joka pystyy
tarvittaessa runnomaan itsensa
seinien lapi tai heivaamaan pienen
auton kulkureitiltaan.

o Sulauta avuttoman ryhménjasenen osia
itseesi — Tahan A-7-maine pyrkii ja se
on kammottavaa ja fuhoisaa ryhman-
jasenelle. Se voiolla kasi, jalka, osa
kasvoista tai vaikka koko alaruumis,
jos se tilanteeseen sopii.

ILMIO 3-PHOENIX-P

IImié 3-phoenix-P on massiivinen, noin
seitseman kilometria pitka, pari sataa
metria halkaisijaltaan oleva matomainen
ilmi6, joka on tiheydeltaan niin harva,
ettd sen havaitseminen aistfinvaraisesti
on mahdotonta. Se etenee verkkaisesti
maastonmuotoja mukaillen ja elaa lahinna
absorboimalla fiettyj& epépuhtauksia
ilmasta. Kapteeni Lark (toki nimi hanelle
paatetdaan vasta esittelyn yhteydessa,
saantéjen mukaan) on HorizonSecin
arvostettu tydntekija ja useamman sota-
toimialueen veteraani, joka nyt eldkeian
lahestyessa on  siirtynyt  mukavaan
tehtavaan HorizonTechin viljalajiketutki-
musta tekevassa tutkimuskeskuksessa
turvaryhman paallikkéna.

3-phoenix-P:lla ei ole sen normaalis-
sa elamassa mitaan rajapintaa ihmisiin,

mutta  New  Horizonsin  kehittama
ihonalainen terveydentilamittari
rekisterdidessaan kayftajansa olevan

hadassa, foimii taajuudella joka on ilm-
i6lle  eriftéain  kivulias.  3-phoenix-P
puolustaufuu tata kipua vastaan erittain
agressiivisesti kasvattamalla fiheyttaan
ja painetta siind osassa kehoaan, jossa
kivunaiheufttaja on.

HorizonSecin kapteeni Larkille ja usealle
muulle tyontekijalle (mukaanlukien ryhma,
jos heilla on mukanaan neuvonantaja) on
vastikdan asennettu tdméa mittari. Larkin
mittari toimii kuitenkin hieman viallisesti,
ja  rekister6i hanen traumaperaiset
yokauhut kuin mies olisi kriittisessa tilassa.
3-phoenix-P on alkanut puolustautumaan
aiheuttamalla vauriota tutkimus-
keskuksessa, jossa Lark on toissa.
Se muuttuu agressiivisemmaksi mita
enemman kipua kokee. Terveydentila-
mittarin korjaaminen vaatisi leikkauksen,
ja koska kyseessa on vain sensori, ei tata
ole nahty viela tarpeelliseksi.

Pyrkimys: Olla tuntematta kipua, elaa
kaikessa rauhassa / palvella yritysta,
paasta elakkeelle

Heikkoudet: Ei tunnettuja heikkouksia /
tavallinen ihminen



Uhkapolku “Kapteeni Lark”

Esittely:

« Kapteenilark on patevan oloinen,
arpia saanut sotilas, joka johtaa
paikallisia turvajoukkoja.

o Tutkimuskeskuksessa on tapahtunut
outoja viime aikoina. Se alkoi esinei-
den putoiluna ja muuttunut pieniksi
jaristyksiksi yksittaisissa huoneissa.

o KapteeniLark saa paniikkikohtauksen
ja huone tuntuu tarisevan liitoksis -
taan kuin joku puristaisi sitd kasaan
ulkopuolelta.

Ennakoi:

o Traktori tutkimuskeskuksen pihalla
tarisee ja puristuu hieman kasaan
ryhman silmien edessa, kunilma
sen ymparilla muutttuu hetkellisesti
joksikin kiinteaks

o Joku muu kuin Lark tutkimuskeskuk-
sessa vahingoittaaitseaan, ja sa-
malla hetkella ulkona oleva viljasiilo
pullistuu kuin sen sisalla oleva paine
kasvaisi moninkertaiseksi .

IHMISET

Paljasta: (siirrot)

o Tuhoarakenteita — Puolustautuessaan
3-phoenix-P pystyy aiheuttamaan
massiivista painetta rakennelmille
jaesineille. Se kohdistaa vihaansa
paaasiallisesti selkeasti elektronisia
komponentteja sisaltaviin ja vahvan
metallisiin asioihin, koska havaitsee
ne parhaiten.

o Arpeudu muodostaenuusiaesteitd —
Kun 3-phoenix-P on kokenut liikaa
kipua, se alkaa arpeutumaan alueella,
jolla se on tuntenut sita, muodostaen
verkkomaisia rakenteita ympardivasta
materiasta, tukkien kulkureitteja.

Finaali: (siirrot)

o Tuhoakipua aiheuttava mittari —
3-phoenix-P oppii hydkkdamaan sen
kimppuun, joka aiheuttaa sille kipua
jatuhoaa vahingoittuneelta henkil6lta
sen osan ruumiista, johon mittari on
asennettu (olkapaa on hyva paikka
talle).

Kasvata painettayleisesti alueella —

Puolustuskeinona tarkan
puolustuksen lisaksi 3-phonenix-P
saattaa myos kasvattaa painetta
yleisemmin sisalla, aiheuttaen kipua
tai tehden liikkumisesta ja
hengittamisesta hankalaa.

Varjobiosfaarin lisaksi jatkuvana haittana on erinaiset ihmiset ja naiden heittamat kapulat
rattaisiin. Koska sivistyneesséa yhteiskunnassa vakivalta on kammotus, nama vain
toisinaan ovat uhkia, jotka tuovat fyysisen vaaran uhan pdytaan. Yleensa ne pikemminkin
haittaavat ryhman toimia toisin tavoin heidan kamppaillessaan varjobiosfaarin kanssa.

“JAC K))

“Jack” on ryhman mukaan palkattu
paikallisopas tai avustaja. Han on nelissa-
kymmenissa oleva paikallisen nakdinen ja
hieman nuhjuinen mies (ndmé toki voivat
muuttua esittelyn yhteydessa, samoin kuin
hénen nimenséd), joka mielellddn auttaa
ryhméa parhaan taitonsa mukaan.

Todellisuudessa “Jack” on Valkyrie
Securityn (Valhalla Corporationin, New
Horizonsin kilpailijan) tyontekija, joka
on palkattu nappaamaan mita lie ryhma

onkaan hakemassa, naiden silmien edesta.
Han on kokenuft sotilas, ja valmis tekemaan
yllattavidkin - paatoksia  edistadkseen
tehtavaansa. “Jack” on aseistatutunut
piilotetulla pistoolilla.

Pyrkimys: Saada kasiinsa USB-tikku (tai
mita sitten ryhma onkaan taalta hakemas-
sa)

Heikkoudet: Normaali ihminen, tupak-
ka-addikti
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Uhkapolku “Jack”

Esittele:

o “Jackin” kadenpuristus on hyvin tiuk-
ka ja sotilaallinen.

o Han 16ytyy kuuntelemasta ryhman ke-
skustelua kun hanen oletettiin olevan
jossain muualla.

¢ Han ymmartaa tieteestd enemman
kuin voisi antaa olettaa.

Ennakoi:
o “Jack” kayttaa voimakeinojaratkai-
stakseen jonkin tilanteen.
» Hanell4 on kainalokotelossaan pis-
tooli.
e Han suutuujollekin jaraivoaa talle
hetken.

Paljasta (siirrot)

o Otajoku panttivangiksi — “Jack” nap-
paa panttivangin jos hanet pyritdan
paljastamaan.

o Katoametsdan — “Jack” onvanha
ekspertti metsassaliikkumisessa ja
jattaa ainakin hetkellisesti ryhman
jalkeensa

Finaali (siirrot)

o Otaylivoimainen asema — oli sitten
kyse koko pihapiirin tarkkailusta talon
katolta tai sen ainoan uloskaynnin
valvonnasta, “Jack” ottaa tilanteen
haltuun.

o Pista paikkapalamaan — Jos “Jack”
ei saa tehtavaansa hoidettua, niin
parempi sabotoida aivan kaikkea.
Tulitikut ja palavaa ainestariittaa koko
tilanteen kdantamiseen kaaokseksi.

LIWAN HENKILOKUNTA

Abu Dhabissa sijaitsevan Liwan
HorizonTechin futkimuskeskuksen
henkilokunta on itsessaan uhka. He pitavat
ryhmaa Kilpailijoinaan, silla molemmat
ovat sotkeutuneet varjobiosfaari-
futkimukseen ja  Liwan komentaja
(Merkittava hahmo: 55-vuotias arabi-
nainen, jokahallitseetukikohtaarautaisella
otteella) on tehnyt selvaksi, ettd ryhma on
tullut sulkemaan heidan projektinsa alas.
Joten heidan futkiessaan Liwan alueella

fapahtuneita ilmiéita, omat kanssa-
tyontekijat pyrkivat sabotoimaan ryhman-
jasenten foimia akfiivisesti.

Pyrkimys: Estaa ryhmaa tekemasta mita
on fekemassa.

Heikkoudet: Kyseessa on loppujenlopuksi
inhimillinen virhearvio, joka on korjatta-
vissa, jos komentaja saadaan vakuute-
tuksi, etta he kaikki ovat samalla puolella.

Uhkapolku “Outo ilmapiiri”

Esittele:

e Tukikohdan jasenet aktiivisesti
valttelevat ryhmanjasenten kanssa
keskustelua tai jos joutuvat puhumaan
yrittavat valtella mitaan todellisia
aiheita.

e Turvatoimet tukikohdassa ovat
erityisen tiukat.

e Ryhma ei saa liikkua tukikohdan
alueella ilman jotain paikallista
tarkkailijaa.

Ennakoi:

e Ryhma ei paase kasiksi johonkin
haluamaansa dataan.

e Ryhman tekemiin pyyntéihin vastataan
vastentahtoisestija viiveella.

e Ryhma kuulee, kuinka paikallista
tyontekijaa ohjeistetaan suoraaolla
auttamatta ryhmanjasenta.

Paljasta (siirrot)

 Sabotoi tutkimusta — Ryhméan
naytteita tai kokeita hairitaan
aktiivisesti. Ryhman ajoneuvoja ei
tankata ennen matkallelahtoa.

e Mustamaalaakontakteille — Ryhman
maine heidan edelladan pilataan ja
heidan olinpaikkansa paljastetaan
tahoille, joiden ei sita pitaisi tietaa.

Finaali (siirrot)

» Vangitsekilpailija — Ryhmanjasen
pistetdan putkaan tai suljetaan
huoneeseensa odottamaan
kuulustelua.

» Heittdydy avoimen vaikeaksi — Se on
ihan selvaa kaikille, ettei tanne mahdu
kahta tutkimusryhmaa. Toisen on aika
lahtea ja nyt selvitetdan, kumpi me-
nee. Oli tilanne kuinka paalla tahansa.



MUUT UHAT

Kaikki uhat eivat ole suoraa ihmisista tai varjobiosfaarista. Maailma on taynna asioita,
jotka voivat osoittautua draaman keskeiseksi vastustajaksi.

METSAPALO

Metsapalo onjuurisita, mita tolkin kyljessa
lukee — kuiva metsa, jossa tutkijat ovat
syttyy palamaan ja suotuisen tuulen takia
maastopalo leviaa juuri sinne, missa ryhma
on.

Pyrkimys: Levita, polttaa, luoda uutta
elamaa kunhan tuhka on laskeutunut
Heikkoudet: Taméa on luonnonvoima,
jonka inhimillistaminen tasolle jossa silla
on heikkouksia on aika turhaa

Uhkapolku “Kuiva metsa”

Esittele:
¢ Viime aikoina on ollut erityisen kuivaa
jakuumaa.
o Metsapalovaroitus on annettu alueel -
la.
¢ Ryhma térmaa leiripaikkaan, jossa
huonosti sammutettu nuotio.

Ennakoi:
» Joukko panikoivia elaimia ryntaa
ryhmaa vastaan metséssa.
¢ Ryhma haistaa savun hajua

Paljasta (siirrot):

o Ohjaauuteen suuntaan — palo saavut-
taa suunnan, johon ryhma on menos-
sa, ja heidan on nyt pakko suunnata
toisaalle jatkaakseen matkaansa.

o Taytd silmatja sieraimet savulla — Tu-
uli puhaltaa suunnasta, joka puskee
ryhman eteen savupilven.

Finaali (siirrot):

o Poltavalittamatta kohteesta — Tuli ei
valita siita, mita se polttaa, kunhan se
saavain lisda ravintoa liekeilleen.

o Kaada puita, romutassiltoja — Metsapa-
lo tukkii konkreettisia liikkumisreitteja
jamahdollisuuksia toimia.

Esimei-kkej';i



Polstjarnan on esimerkkiskenaario ensikohtaamisesta varjobiosfaarin kanssa kylmassa
ja pimeassa Pohjois-Norjassa. Ryhma lahetetaan ahtojaihin juuttuneelle laivanhylylle
noutamaan laivan futkijoiden kerdamia varjobiosfaarinaytteitd ja tfuhoamaan jaljet
tutkimuksesta. Laiva ei kuitenkaan ole niin autio kuin voisi olettaa, vaan sinne on
muutama paiva sitten eksynyt muutaman lintubongarin joukko. Laivan ruumassa
oleva varjobiosfaari-ilmié ja sen tarfuttamat linfubongarit tekevat laivan futkimisesta
viela vaarallisempaa kuin mihin ulkona raivoava lumimyrsky yksin johtaisi.

Skenaarion aioftu kesto on noin 4-6
funtia. Skenaario koostuu 1) ryhman
saapumisesta alueelle, 2) laivanhylylle
matkustamisesta, 3) hylyn futkimisesta
ja tehtavan suorittamisesta, 4) hylylla
paljastuvien uhkien kohtaamisesta seka
5) finaalista eli todennakodisesti hylylta
pakenemisesta.

Skenaario pyrkii alkamaan rauhallisesti ja
etenemaan kohti yha painostavampaa ja
kauheampaa loppua. Sen keskeiset teemat
ovat tutkia, kuinka herkassa olettamamme
rakenteet lopulta ovat ja kuinka vieraan
kohtaaminen voi olla katastrofaalista
vaarissa olosuhteissa. Skenaario vie
ryhman turvasta mahdollisimman vaaral-
liseen paikkaan seka katsoo, paasevatkd
he pois sieltd ja millaisiksi ihmisiksi he
osoittautuvat kaytyaan kurimuksessa.

Tehtédvan tausta

R/V Polstjarna -merentutkimusalus katosi
viime kevaana Jaamerella, Huippuvuorten
lahistolla. Laivalla oli kaftoamisaikana
miehiston lisaksi kansainvalinen tutkija-

joukko, jossa oli mukana kaksi New
Horizonsin tutkijaa (Sivuhahmo:
Norjalainen 35-vuotias intialaissyntyinen
mies ja Ekstra: Norjalainen vaalea
nelikymppinen nainen — pariskunta).
Muu tutkijajoukko koostui Hoods Whole
Oceanographic Institute’n seka
Goteborgin yliopiston tutkijoista. Koko-
naisuudessaan laivalla oli 67 henkiléa
sen katoamishetkelld: aluksen omaa
miehistéa, parikymmentd tutkijaa ja
aluksen sukellusveneen miehistd (12).

New Horizonsin tutkijapariskunta olivat
aluksella mukana tekemassa kartoitusta
Jaameren varjobiosfaari-ilmidista. He
olivat ennen aluksen katoamista saaneet
merenpohjasta lupaavia naytteita, joissa
oli havaittavissa jaanteitad varjobiosfaarin
lasndolosta, ja nuo naytteet ovat yhtidlle
ensiarvoisen tarkeita.

Mittavista etsintaoperaatioista huolimatta
alusta ei loydetty ennen kuin nyt. Nyf,
tfammikuun alkupuolella, R/V Polstjarna on
havaittu juuttuneena ahtojadhan Sergyan
saaren edustalle Pohjois-Norjassa.

"Polstjirnan”



Ryhmén kokoonpanon huomioon ottaminen

Ryhman kokoonpano ja osaaminen kannattaa huomioida skenaariossa. Jos ryhma
on neuvonantajan ja/tai tiedottajan myota painottunut sosiaaliseen interaktioon,
kannattaa vuorovaikutusta laivalle eksyneiden linfubongareiden kanssa nostaa
enemman keskioon. Talldin linfubongareiden joukkoon kannattaa ehka myos lisata
pari jasenta. Jos ryhmalla on mukanaan furvallisuusvastaava, linfubongareiden
opeftaja tuskin tarjoaa pitkaaikaista vaaraa ja talléin finaalivaihe kannattaa
suosiolla keskittdd muihin uhkapolkuihin. Jos ryhmalla taas ei ole mukanaan
teknologia, yhdelle ryhmanjasenelle on annettu selkeat ohjeet, kuinka tuhota
tehtavakuvauksen mukainen tutkimusdata, seka tarvittava laitteisto siihen.

Alueella on skenaarion tfapahfuma-
aikana tavallistakin huonompi saa, ja
napakat lumimyrskyrintamat toisensa
jalkeen ovat viivastyttaneet Norjan viran-
omaisten paasya tutkimaan hylkya.
Yhtidlla on siksi tilaisuus toimia.

Ryhman ensisijaisena tehtavana on noutaa
tutkijoiden saamat naytteet ja tuhota
kaikki niihin liittyva tutkimusdata ennen
kuin viranomaiset paasevat laivalle ja tieto
varjobiosfaaritutkimuksesta leviaa julki-
suuteen. Naytteet ovat foivottavasti laivan
laboratoriossa, ja futkimusdata on hajau-
tettu laboratorion koneelle, tietokone-
laboratoriossa olevalle paikalliselle
serverille seka New Horizonsin futkijoiden
kannettavien tietokoneiden kovalevyille.

Ryhméan toissijaisena tehtdvana on
selvittdad, mitad laivalla on tapahtunut
ja miten varjobiosfaari kenties liittyy
tapahtumiin.

Mita laivalle on todella tapahtunut on
seuraavaa — Simeon, aluksen sukellus-
vene, |6éysi merenpohjasta  varjo-
biosfaari-ilmion (Uhka: “Polstjarnan”),
joka nostettiin laivaan. Tama ilmi¢ sai
aluksella olevan luontaisen homesieni-
kannan villiinfymaan ja mutatoitfumaan.
Laivan miehistén jasenet alkoivat saada
myrkytysoireita, jotka muutamalla
ilmenivat  darimmaisen  véakivaltaisena
ja vainoharhaisena kaytdksena. Kukaan
miehistosta tai tutkijoista ei selvinnyt
hengissa.

"Polstjdrnan”

SAAPUMINEN

Ryhma on koottu puolen vuorokauden
varoajalla ja heidat on kuljetettu
lentokoneellatai -koneillaaamusta Altaan.
Altassa ryhmaéa on odoftanut yksi tai kaksi
vuokrattua tila-autoa, joihin on toimitettu
ja pakattu heidan antamiensa speksien
mukaiset varusteet seka yleisia tarvikkeita
matkaa varten. Ryhmaénjasenilld on tfoki
mukana myds haluamansa omat varusteet.

Altasta ryhma etenee maateitse
pohjoiseen Hammerfestiin  ja  sielta
uhkarohkean laivurin kyydilld Sergyaan,
missa ryhman lumikelkat puretaan ja he
tekevat matkan viimeisen osion lumi-
kelkoilla myrskyn lapi laivalle.

Keli on huono jo Altassa, mutta parin
funnin ajomatkan aikana nakyvyys ja
olosuhteet heikkenevat huomattavasti.
Téama on hyva tilaisuus pyytaa kuskiksi
valittua ryhmanjasenta toimimaan, tai
muuten esitellda myrskya (Uhka: “Lumi-
myrsky”). Kun ryhmé paasee Hammer-
festiin, on saatilasta helppo ymmartaa,
miksi  viranomaisten operaatiota on
viivastetty. On tammikuun alku, jofen
aurinko  nousee  seuraavan  kerran
Hammerfestissa vasta parin viikon paasta,
ja myrskysaan tfakia alue on jatkuvan
pimean peitossa.

Ryhmalle on sovittu tapaaminen puolilta-
paivin laivan kapteenin (Ekstra: Viisissa-
kymmenissa oleva paikallinen kalastaja-
rouva, joka rahapulassa on suosftunut
firman varsin avokatiseen tarjoukseen) 35




kanssa paikallisessa pizzeriassa sataman
lahistolla. Ryhmanjasenet saapuvat pari-
kymmenta minuuttia efuajassa paikalle.
He voivat tilata hieman murkinaa ja
paljastaa  reaktioitaan  ketjupizzeria-
tasoiseen palveluun ja ruuan tasoon.

Koska pizzeria on Hammerfestin sataman
laheisyydessa, se toimii valiaikaisena tuki-
kohtana myéds puolentusinan vahvuiselle
joukolle paikallisia poliiseja ja vapaa-
ehtoisia, jotka talla hetkella hoérppivat
kahvia karttojen peittaman nurkkapoydan
ymparilla, selkeasti valmiina lahtemaan.
Joukkoa johtaa paikallisen poliisin
lensmann (asemapaallikkd) (Sivuhenkil6:
Lahella elakeikdd oleva paikallinen
leppoisa aija, kapteenin entinen puoliso).
Ryhman ensioletus saattaa olla, etta
kyseessa olisi se viranomaisryhma, joka
on menossa tutkimaan laivan tapahtumia.
Tosiasiassa joukko on kuitenkin koottu
etsimaan kadoksissa olevia ornitologeja
(Uhka: “Lintubongarit”, hyva filaisuus
esitella pelaajille tassa), kunhan saa sen
mitenkaan sallii. Nokkela ryhma voi lypséaa
partiolta tietoa tai jopa tehda yhteistyéta
heiddan kanssaan. Tosin jos pelaajat
suunnittelevat kovin laheisia yhteistoimia,
pelinjohtajan on hyva muistuttaa pelaajia
ryhman tehtdvan sisallosta ja yhtion
foiminnan salaamisen tarkeydesta.

Kapteeni saapuu paikalle muutaman
minuutinmydhassa sovitustaajankohdasta
ja tilaa itselleen [ampiméan juoman, jonka
jalkeen istuu ryhman kanssa sopimaan
kaytannon jarjestelyista. Han vie ryhman
veneellaan Hellefjordin suojaisaan
lahteen Sgrgyan saaren efelarannalla ja
palaa sinne noutamaan heita heti kun tama
viimeinen myrskyrintama laantuu
(oleteftavasti seuraavaan aamuun men-
nessa), taijos he sita ennen ottavat haneen
yhteytta satelliittipuhelimella.

Kapteenin kalastajavene on yllattavan
filava, mutta vanha ja selvasti kaipaisi
hieman korjausta. Se suoriutuu meren-

kaynnista kunnialla ja ryhma paasee
Hellefjordiin iltapaivasta. Lumikelkkojen
purku ranfaan sujuu vaivalla, mutta ilman
suurempia kommelluksia. Sen jalkeen
alkaa vaikein osa matkasta.

Laivanhylylle matkustaminen

Matka kelkoilla [ahinna navigaattoriin
luottaen halki Segrgyan kumpuilevan
maaston  [api  kaytdnndssa  nolla-
nakyvyydessa on hyva tilaisuus testata
ryhman faitoja ja esitelld lumimyrskyn
vaikutuksia enemman (Uhka: “Lumi-
myrsky”). Matka kestaa toista tuntia ilman
pysahdyksia. Navigointi oikeaan suuntaan
on hankalaa ja suoralta vaikuttava reitti
saattaa paattya yllattaen vaikeakulkuiseen
tai jopa mahdottomaan maastoon.

Ryhmalla pitaisi olla hieman haasteita
paasta saaren pohjoisrannalle. Siella heita
odoftaakin sitten 6 metrin laskeutuminen
lahes pystysuoraa seinamaa pitkin rantaan
ahtojaan luo.

Jos ryhma kayttaa paljon aikaa tassa
vaiheessa ihmetellessaan, voi lu-
mimyrskyn sisalld olevaa ilmiéta
(Uhka: “Lumimyrsky”) ennakoida.
Tama autftaa luomaan lisdpainetfta
ryhmalle paasta laivalle asti mah-
dollisimman nopeasti.

Korkeusero tarkoittaa, efta kelkat on
jatettava seinaman reunalle. Etene-
minen jatkuu siksi jalan joko suoraan alas
kiipedmalla tai etsimalla Iahistolta
helpomman reitin. Helpompi reitti [6ytyy
vartin etfsinnalla kelkoilla, mutta koska
kelkkoja eivoivieda ahtojaalle, reiftivalinta
lisaa kavelyaikaa laivalle noin puolella
funnilla.

R/V Polstjarna

R/V Polstjarna (Uhka: “Polstjarnan”) on
ahtojaassa noin 20 minuutin vaeltamisen
paassa rannasta, Kkallellaan kyljelleen
pain noin 15 asteen kulmassa keski
linjasta vasemmalle, ja ilmestyy myrskysta
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nakyviin vain pientda hetked ennen
kuin ryhma saavuttaa sen. Se on noin
80-meftrinen tutkimusalus, joka ulkoa
katsoen nayttda olevan aivan hyvassa
kunnossa mutta taysin pimeana.

Sisadnpaaseminen vaatii  kiipeamista
kannelle. Jos ryhma kiertaa laivan, he
l6ytavat laivalta suojaa hakeneiden
ornitologien virittamat laivan  koysi-
tikkaat. Koysitikkaita pitkin ylos kannelle
paasee ilman suurempia ongelmia.
Kannelta nakee, ettd komentosillalta
hohkaa linfubongareiden leiristéa heikkoa

valoa (Uhka: “Lintubongarit”). Kaikki
kansilta sisdan johtavat ulko-ovet,
mukaanlukien sukellusveneen  kulku-

luukut, ovat jaadtyneet umpeen, eiké niista
paase sisaan helposti. Komentosillan oven
lintubongarit ovat jo valmiiksi pakottaneet
auki, ja se osoittautuu helpoimmaksi
sisdanpaasyreitiksi.

R/V  Polstijgrna on sisukseltaan
identtinen sisaraluksensa R/V Atlan-
tiksen kanssa. Atlantiksen pohjapii-
rustukset ja tietoa aluksesta 16ytyy
infernetista. Kansipiirustusten tulos-
taminen ryhmalle on ihan reilu veto:
http://www.whoi.edu/main/ships/
atlantis/layout-berthing-diagrams

TEHTAVAN SUORITTAMINEN

ALUKSEN TUTKIMINEN

Alukselle paasemisen jalkeen ryhman
liikkuminen on vapaampaa, ja he voivat
futkia alusta miten haluavat.

Alus on tyypillinen tydjuhta siina, etta sen
sisustukseen kaytavilla ei ole kaytetty
paljoa vaivaa — kaytavien seinat ovat
fasaisen vaaleanvihrean maalin peitossa
ja siella taalla seiniin on pultattu valokuvia
sen parikymmenvuotisen matkan varrelta.
Vanhoja kapteeneja, iloisia juhliviaihmisia,
komeita merimaisemia. Kaikkia lattia-
pintoja koristaa punertavanoranssi koko-
lattiamatto.

"Polstjdrnan”

Aluksen sisalla ilma on yllattavan
[@mmin ulkona raivoavaan talveen verrat-
tuna. Ylemmilla kansilla lampétila on -7°C
fienoolla, ja alimmilla, varjobiosfaari-
ilmion  laheisyydessa, se saavuftaa
parhaimmillaan +10°C huippulukemat.
llma muuttuu sitd sakeamman tuntuiseksi,
mita alemmas ryhma etenee, ja alakansilla
on nahtavissa (itio)polya ilmassa.

Aluksella paljastuu tutkimisen myota
kauheuksia — seka useita kuukausia
vanhoja tekoja aluksen katoamisen ajalta
etta viime paivien tapahtumia. Molempien
tapahtumien taustalla ovat alukselle
nostettu  varjobiosfaari-ilmié6 ja sen
villitsemat ilmassa leijuvat homesieni-
itiot.  Missa ja milloin tfapahtuneet
hirveydet fulevat esiin, riippuu
siitd, miten pelinjohtaja haluaa uhka-
polkujaan edistaa.

Komentosilta (04 Deck)

Lintubongarit ovat tehneet tanne leirin.
Talla hetkella heistd on paikalla vain
joukkoon kuulunut opiskelija (Sivuhenkil6:
Parikymppinen suomalainen nainen, joka
kiroilee paljon ja puhuu rallienglantia),
joka karsii hypotermian ensiasteista ja
yrittdd parhaansa mukaan [ammitella
himmenevan lampdlampun vieressa. Muut
linfubongareista on l&hteneet etsimaéan
syvemmalta laivasta jotain, jolla voisivat
pitda joukon paremmin lampimana.
Opiskelijanainen on Kkiitollinen, jos hanta
autetaan, ja kertoo auliisti, miksi han ja
hanen toverinsa ovat taalla (Uhka: “Lintu-
bongarit”).

Radistin huone on tuhottu taysin. Kaikki
laitteisto on hakattu pieniksi palasiksi. Ei
ihme, etta laivasta ei ole kuulunut mitaan
ulkomaailmaan.

Tutkijoiden ja paallyston tilat
(03 Deck)

New Horizonsin futkijoiden yhteishuone
|6ytyy tasta kerroksesta, ja toisen kannet-
tava tietokone on huoneessa. Huoneen ovi
on hakattu palasiksi isolla vasaralla, joka
[6ytyy myds huoneesta. Tarkempi futkimus
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paljastaa verijalkia lattian punertavan-
oranssissa kokolattiamatossa (Uhka:
“Polstjarnan”). Vastaavanlaisia vakivallan
merkkeja |6ytyy muualtakin tutkiessa.

R/V Polsjarnan kapteenin huone on
sisalta lukittu. Han on tehnyt itsemurhan
metsastyskivaarillaan tyopoytansa aareen
ja jattanyt viestin “Parempi menna nain
kuin joutua noiden hullujen kasiin. Olen
pahoillani.”

Ylemmaén miehiston tilat (02 Deck)

Talla kannella ehka mielenkiintoisin paikka
on sairaala, jossa laivan laakari (Uhka:
“Polstjarnan”) on pitanyt fukikohtaansa.

Sairaalaan paatyy helposti, jos seuraa
sinne johtavia tuoreita verijalkia (Uhka:
“Lintubongarit”). Verijalkien syynad on
komentosillalla olevan opiskelijan veli
(Ekstra: Parikymppinen todella vaalea
suomalainen mies), joka on saanut pahan
iskun palokirveesta ja on juuri vajonnut
fajuttomaksi verenhukasta. Taitava ensi-
apu voi viela pelastaa miehen. Jos hanet
saadaan kuntoon, jossa han voi puhua,
han kertoo opettajansa (Merkittava
hahmo: Vanhempi suomalainen nainen,
eriftain hyvakuntoinen, mutta talla hetkella
altistunut varjobiosfaarin mutatoimalle
homeelle) seonneen taysin ja kayneen
hanen kimppuunsa kirveen kanssa. Han
on iloinen, jos hanet voidaan saattaa
yhteen siskonsa kanssa, mufta han on
parhaallakin  ensiavulla  huomattavan
heikossa kunnossa ja farvifsee hoitoa.
Haavoitfunutta ~on  kannettava tai
vedettava mukana, ja hanen hyvinvointin-
sa on vaarassa, jos ryhma haluaa lahtea
kuljettamaan hanta lumimyrskyn halki.

Sairaalan futkiminen paljastaa merkkeja
myos aluksen katoamisen aikaisista
tapahtumista, ja se tfarjoaa hyvan tavan
edistda Polstjarnan-uhkapolkua. Tutkit-
taessa paljastuu, eftd laivan laakari
(Sivuhahmo: Nelikymppinen yhdysval-
talainen mies, osa laivan miehist6a)
on vajonnut laivan katoamisen jalkeen
nopeasti harhoihin. Han on ryhtynyt
jarjestelmallisesti  tappamaan  muuta

miehistéd ensin lisaamalla vahvoja
rauhoitfavia  miehiston  ruokaan ja
sitten silpomalla ja leikkelemalla naita
kappaleiksi.

Sairaalasta [6ytyvat kahden miehiston
jasenen ruumiit, jotka ovat sailyneet
pakkasessa hyvin. Toisessa ruumiissa ei
ole selvia merkkeja kuolinsyysta taimuusta
vauriosta, mutta toinen on homekasvuston
runtelema. Jos ryhmalla on biologian tai
patologian osaamista, sairaala tarjoaa
hyvan tilaisuuden futkia ruumiita varsin
kattavalla laitteistolla.

Miehistokansi (01 Deck)

Miehistokannella  olevassa  messissa
on tapahtunut suurin joukko vyksittaisia
veritekoja, mutta niiden jalkien paljasta-
misessa kannattaa huomioida skenaarion
vaihe. Riippuen uhkapolkujen etenemi-
sesta jaljet saattavat olla hyvinkin nakyvia
tai sitten vain viitteita, etta aluksella on
tehty viime kevaana jotain kamalaa.

Talld kannella on laivan pelastusvene,
joka umpinaisen muotonsa takia voisi olla
hyva piiloutumispaikka odoftaa myrskyn
laantumista.  Riippuen  uhkapolkujen
etenemisesta pelastusvene saattaa
kuitenkin osoittautua kauhugalleriaksi.
Kannella on myds laivan tyovene, joka
tarkastfeltuna paljastuu sabotoiduksi ja
taysin merikelvottomaksi.

Laboratoriot (Main Deck)

R/V Polstjgrna on tutkimusalus, ja sen
kalustot ja laboratoriot |0ytyvat talta
kannelta. Ne ovat ajantasaisia kalustoltaan
ja  saaddésten  mukaan  tarvikkeita
pullollaan.  Jos  moottorit  olisivat
kaynnissa, tutkimustilojen ilmastointi olisi
erinomainen — fakfa, joka saasti
niissa  suurimman  osan ajastaan
viettaneet tutkijat homeinfektiolta.

Merkittava osa R/V  Polstjarnan
futkimuksesta  pohjautui laivan  pi-
enen sukellusveneen, Simeonin, avulla
hankitfuun aineistoon. Simeon on omassa
hangaarissaan kannen perapaassa, ja
muuten kansi on erinaisten laboratorioiden
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javarastotilojentayttama. Aluksenviidesta
laboratoriosta  useammasta  [0ytyykin
tehtavan suorittamisen kannalta
olennaista tietoa.

Tietokonelaboratorion ja paalaboratorion
tietokoneille on fallennettu varjobiosfaari-
futkimukseen liittyvaa dataa, joka pitada
fuhota. Koneisiin ei talla hetkella tule
virtaa, mutta ryhmallda on tehtavan-
kuvan mukaisesti mukanaan kannettava
virtalahde, jolla he voivat kayda niita lapi
kohtalaisella  nopeudella. Tietokone-
laboratoriossa on myés varavirta-
generaattori, jonka voi kaynnistaa pienella
tyolla.

Kannen keulaosassa olevasta biologia-
laboratoriosta puolestaan [6ytyvat sinne
kuuluvien laifteiden lisdksi foisen New
Horizonsin tutkijan kannettava tietokone
ja whiteboardille kirjoitettu viesti “kayn
viemassa naytteet fakaisin alasisoon kylma-
varastoon, palaan pian”.

Hydrografialaboratorio on  keskittynyt
kerddmaan ftietoa meren ftilasta ja
sieltd on mahdollista saada tarkkaa

tietoa laivan liikkeista. Laboratorion
fiedoista voi myds selvittaa, mista
varjobiosfaari-ilmid on 16ytynyt. Paa-

laboratoriossa koneiden lisaksi erityisen
kiinnostavaa on Simeonin Jaameren
pohjasta  kerdaméa  video-materiaali,
josta tyotelias ryhmanjasen voi paikantaa
ilmién  |18ytymisen.  Simeonille  on
varattu myds oma pieni laboratorionsa,
jonka tarkoituksena on ladhinna sukellus-
veneen huolto.

Kaikki laboratoriot ovat taynna niihin
kuuluvaa laitteistoa ja farjoavat hyvia

"Polstjirnan”

paikkoja joko aiempien tapahtumien
paljastamiselle tai yllatyshydkkaykselle
lintubongarien opettajalta.

Alempi miehistokansi (2nd Deck)

Alempi miehistékansi on sokkeloinen ja
taynna pienia hytteja, jotka voivat pitaa
takanaan kauheuksia niin menneesta kuin
nykypaivastakin.

Alakansi (3rd Deck)

Alakansi on keskilinjansa paapuurin
puolelta (keskilinjasta vasemmalla eteen-
pain katsoessa) hyvin hitaasti kohoavan
vesikerroksen peitossa, muttailmaalhaalla
on yllattavan lammin.

Alakannella on isoja avoimia filoja ja
paljon vetta, jotka mahdollistavat erinaisia
kohtaamisia.

Suuren osan alakannesta vie laivan
futkimuskaytdssa ollut kylmavarasto, josta
[6ytyy New Horizonsin logolla varustettuun
suojapukuun pukeutuneen tutkijan ruumis.
Ruumiilla on kasissaan outo musta pallo,
halkaisijaltaan noin 20 cm, joka on fosi-
asiassa varjobiosfaari-ilmio ja keskeinen
osa Polstjarnan-uhkaa. New Horizonsin
futkija oli viemassa palloa séilytykseen,
kun eras miehiston jasenistéd kavi hanen
kimppuunsa ja tappoi hanet.

Kylmavarastosta 16ytyy ruumiin ja ilmidn
lisdksi New Horizonsin logolla varustettu

30x20x10 cm?® naytelaatikko. Siihen
on talletettu ei-akfiivisia varjo-
biosfaarinaytteita, jotka nayttavat

pieniltéd huokoisilta kivilta mutta tuntuvat
pehmeilta koskettaa.
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UHAT JA UHKAPOLUT

UHKIEN ESIINTUOMINEN

Samallakuinryhmatutkiialustajasuorittaa
tehtavaansa, pelinjohtaja peilaa ryhman
foimia ja tuo ilmi tehtavalla vaikuttavia
uhkia. Pelinjohtajan keskeinen tehtava
on tuoda uhkia nakyviin pelissa ja edistaa
niiden narratiivista vaihetta kuvaavia
uhkapolkuja.

Skenaariossa on lasna kolme erilaista
uhkaa: “Polstjarnan”, “Lintubongarit” ja
“Lumimyrsky”. “Polstjarnan” on paitsi
alus itse, myos sen laboratoriosta lahtenyt
pallomainen varjobiosfaari-ilmié. “Linfu-
bongarit’-uhka viittaa ennen kaikkea
homeen myrkyttamaan ornitologijoukon
opettajaan, joka kulkee laivalla palo-
kirveen kanssa. “Lumimyrsky” on seka
alusta  ymparéivd  lumimyrskyrintama
ettd sen sisalla piilotteleva foinen varjo-
biosfaari-ilmié.

Niin kauan kuin ryhma on siséalla laivas-
sa, on syyta keskittya “Polstjarnaniin” ja
“Lintubongareihin”. Yritd pelinjohtajana
tuoda molempia uhkia mahdollisimman
hyvin esille, etta paaset tehtavan edetessa
kayttamaan niiden siirtoja. Uhkapolkujen
eteneminen vaikuttaa myods siihen, miften
paaset tekemaan siirtoja pelin finaali-
vaiheeseen.

Jos ryhma viettdad paljon aikaa kannella
tai ulos katsellen, voit hyvin edistaa
“Lumimyrsky” -uhkapolkua. Talléin voit
hahmotella myrskyn sisélla piilevasta
varjobiosfaari-ilmiésta tarinan todellista
vaaraa ja tarinan finaalista sen kanssa
taistelua.

Uhkapolkujen edistdminen johdattaa
skenaarion kerronnan finaalivaiheeseen
eli tarinalliseen ja pelilliseen huippu-
kohtaan ja sen laukeamiseen. Kussakin
uhkapolussa on ennen finaalivaihetta
kolme astetta. Kaikkia uhkia ei kuitenkaan
tarvitse saada kolmannelle asteelle ennen
kuin siirrat  pelin  finaalivaiheeseen,
vaan yksi tai kaksi kolmannen asteen
saavufttanutta uhkapolkua riittaa hyvin.

POLSTJARNAN

“Polstjarnan” on varjobiosfaari-ilmio,
jonka R/V Polstjarnalla olevat New
Horizonsin tutkijat onnistuivat nostamaan
esiin Jadadmeren pohjasta. Se on noin 20
cm halkaisijaltaan oleva pikimusta pallo,
jonka sileé pinta ei nayta peilaavan mitaan.
Sen katsominen on vaikeaa: riippumatta
etaisyydesta, jolta ilmiota katsoo, se
vaikuttaisi olevan noin puolen metrin
paassa katsojasta. [Imion todellisen
sijainnin voi hahmottaa vain liikkumalla
filassa. 1lmién pinta on erittdin lammin,
noin 50°C.

IImi6 itsessaan ei ole erityisen vaarallinen
ja se on itse asiassa horroksessa, kunnes
ympariston lampétila nousee yli 300°C:n.
Sen sijaan meidan biosfaarimme sienet ja
homeet villiintyvat ilmién [aheisyydessa, ja
sen lasndolo saa aikaan massiivista kasvua
ja mutaatioita monissa homesienissa.
Nama homesienet ja itiét aiheuttavat
monissa ihmisissa psykootftisia oireita, ja
ne ovaf johtaneet R/V Polstjarnan miehiston
ja tutkijoiden surulliseen kohtaloon ja
lintubongarien  johtajan  sekoamiseen
(Uhka: “Linfubongarit”).

Talla hetkellda hometta ei ole juurikaan
ilmassa muualla kuin aivan lahella itse
ilmiota, koska laivan moottorien
sammuttua lampaotilat ovat laskeneet niin
mataliksi, etta kaikki home on
kaytannossa horroksessa. Vaikka
ryhmanjasenet saisivat lievia oireita,
asianmukainen sienilaakityskuuri parantaa
ne muutamassa paivassa.

Uhkapolku:

Esittele:

e R/V Polstjarna on merentutkimusalus,
joka on kallellaan kiinni ahtojaissa.

o Aluksella eiole elonmerkkeja, mutta
se nayttaisi olevan kunnossa ja sen
pelastusvene ja tyévene ovat
paikallaan.

« Sisatilat ovat kunnossa, ja kaikkia
tiloja peittavassa kokolattiamatossa ei
nay juurikaan jalkia.
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Ennakoi:

o Laivan laakarin (Sivuhahmo:
Nelikymppinen yhdysvaltalainen
mies, osa laivan miehistda) henkil6-
kohtainen loki on tarina hanen
vajoamisestaan viikossa vaino-
harhoihin ja psykoosiin.

Alemmilta kansilta |16ytyy taistelun
jalkia. Laivan purseri on ison vasaran
kanssa riehuessaan tehnyt rumaa
jalkea paitsi muihin laivalla olleisiin,
myds sen seiniin ja oviin.

Kokolattiamatto on kasvanut seinia
pitkin joissain kohdin alemmilla
kansilla, ja tutkimalla ilmenee, etta
se koostuukin sieniaineksesta (kiitos
ilmién).

Paljasta (siirrot):

o Nayta miehistén hulluus — Pelastus-
vene tai jokin muu tila laivalla on
taytetty ihmisten osista tehdyilla
taideteoksista, tai tila on sullottu
tayteen homekasvuston peittamia
ruumiita. Miehist6 on tehnyt
kauheuksia laivalla, eika kukaan
selvinnyt hengissa. Suurin yksittainen
murhaaja oli laivan ladkari. Tama on
omiaan jarkyttamaan kenen tahansa
henkista hyvinvointia.

Jarkyta laivaa — Koska tama uhka-
polku kuvaa myds laivaa eika vain
ilmiota itsessaan, laiva natisee
liitoksissaan, selkeasti irtautuu jostain
jakallistuu merkittavasti (45°) kohti
peraansa. Laivan asennon muutos
muuttaa myds merkittavasti sita, mika
onylés jamika alas.

Finaali (siirrot)

e Upotalaiva — Aika on loppu. Laiva
alkaa hitaasti mutta varmasti vajota
kohti pohjaa.

o Naytd maailma pahana hometta
hengittdneelle — Ryhménjasen kokee
pelkotiloja homeen vaikuttaessa
haneen. Ulkona on petoja, jotka ha-
luavat syéda hanet! He eivat ole yksin
taalla! Jotain on pielessa!l

"Polstjdrnan”

LINTUBONGARIT

Joukko suomalaisia ornitologeja eksyi
edellisessa lumimyrskyssa. He onnistuivat
myrskyrintamien  valissd  vaeltamaan
lahelle R/V Polstjarnaa ja nousivat alukseen
etsimdan suojaa seuraavalta myrskylta.
Ryhma koostuu opiskelijasta (Sivuhenkilé:
Parikymppinen blondi suomalainen
nainen, joka kiroilee paljon ja puhuu
rallienglantia), taman veljestd (Ekstra:
Parikymppinentodellavaalea suomalainen
mies, joka l6ytyy henkihieverissaan) ja
naiden opettajasta (Merkittdva hahmo:
Vanhempi suomalainen nainen, erittain
hyvékuntoinen, mutta talld hetkelld
altistunut  varjobiosfaarin mutatoimalle
homeelle (Uhka: “Polstjarnan”)).

Lintubongarit ovat hyvin varustautuneita ja
kokeneita erailijéita, mutta he eivat osan-
neet varautua myrskyn poikkeukselliseen
voimakkuuteen ja kestoon. Paikalliset
viranomaiset ovat tulossa etsiméan heita
heti myrskyn laannuttua.

Opettaja on taman uhan varsinainen
vaara — han on sekaisin ja vakivaltainen
tutkittuaan laivan alempia kansia ja
saatuaan kortisonikuurinsa paalle ekstra-
annoksen  homeitidita. Opettaja on
hyokannyt palokirveella toisen oppilaansa
kimppuun ja on hyvinkin valmis tekemaan
pahaa myds ryhmalle. Han on erittain
alykas ja karsivallinen. Omasta mielestaan
opettaja pyrkii pelastamaan itsensa ja
oppilaansa venalaisilta terroristeilta, jotka
ovat fulleet tappamaan heidat kaikki. Han
on valmis neuvottelemaan, ja tarpeeksi
taitava puhuja voi saada hanet laskemaan
aseensa ja suostumaan hoitoon riittavalla
vakuuttelulla.

Uhkapolku:

Esittele:

» Joukko suomalaisia linfubongareita
katosi Sergyalla edellisen myrskyn
aikana.

¢ Opiskelija loytyy komentosillalta lahes
hypotermisena.

o Opiskelijan veljen reppu taynna lintu-
retkella tarvittavia tarvikkeita 16ytyy.
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Ennakoi:

o Joku liikkuu kaytavilla. Metallisen
rungon lapi kaikuu selvasti askeleita.

« Opiskelijan veli l6ytyy tajuttomana
saatuaan pahan kirveeniskun.

¢ Joku huutaa suomeksi tai huonolla
venajalla uhkauksia kaytavien halki.

Paljasta (siirrot)

o Laukaise ansa — kirjahylly kaat-
uu paalle tai taysi oljytynnyri vierii
portaikon alas. Opettaja kokee olonsa
uhatuksija on tehnyt laivaan ansoja,
joista yhden ryhma laukaisee.

o Kayyllattaen jonkun kimppuun ja
pakene paikalta — hit and run
-taktiikat ovat opettajan mielesta
paras tapa toimia, kun vastassa on
joukko vaarallisia terroristeja.

Finaali (siirrot)

« Alatunne endakipua — home aikaan-
saa sen, etta opettaja on kuin vahvois-
sakipulaakkeissa. Han ei enda tunne
kipua, tai jos tuntee, niin ei hahmota
sita. Vaikka kaytés muuttuukin tassa
kohtaa todella paljon sekavammaksi,
niin toimiessaan han on sinnikas.

o Paastaitiétirti — opettajan kuolles-
sa hanen ruumiistaan tulvahtaa kasa
itiéita, jotka tayttavat tilan (Uhka:
“Polstjarnan”).

LUMIMYRSKY

Laivalla oleva varjobiosfaari-ilmié on
vetanyt puoleensa toisenkin ilmion, joka
liikkuu laivaa ymparoéivan lumimyrskyn
seassa. Lumimyrskyssa oleva ilmid
on nopealiikkeinen ja yli neljan metrin
sakakorkeuden omaava peto. Se on
fyysinen olento, mutta osana sen
suojamekanismia sen rakenne sulautuu
lumimyrskyyn lahes faydellisesti ja se
nakyy vain epamaaraisend uhkaavana
hahmona myrskyssa. Lumimyrsky-
ilmiolla on nalkd ja Polstjarnan-ilmio
olisi sille herkullinen makupala. Se on
utelias mutta pelokas, eika lahesty ryhmaa
suoraan.

Lumimyrsky-uhkapolku on seka myrsky
ettd sen sisalla piilofteleva peto. Iise
lumimyrsky on vaarallinen ja todella
vaikeasti navigoitava, ja sen esiinfuominen
autftaa kuvaamaan luonnonvoimien
armoilla olemista parhaimmillaan.

Uhkapolku:

Esittele:
 Alueella on massiivinen lumimyrsky.
« Siina on vaikea liikkua.
e Lumimyrsky heikentaa nakyvyyden
lahes olemattomiin. Se ja pimeys
yhdessa hankaloittavat toimintaa.

Ennakoi:

o Jokuryhmanjasenista on aivan varma,
etta he ajoivat jonkin todella
massiivisen ohi lumimyrskyssa.

o Lumimyrsky vaikeuttaa 4anen kantau-
tumista ulkona.

o Kylma saa sahkoélaitteet reistailemaan.

Paljasta (siirrot)

» Nappaajoku eristykseen — nakyvyys
putoaa yhtakkia nollaan ja ryhman-
jasen ei kuule tai nde muita.

o Pidameteliditsestasi — Jotain
viulumaista ja metallista kaikuu
lumimyrskyn pauhun yli, kun ilmié
tekee itsensa kuulluksi.

Finaali (siirrot)

o Naytavoimasi — lImié lumimyrskyn
sisalla on sen verran vahva, etta se voi
heitella lumikelkkoja tai isoja kiven-
lohkareita.

e Nappaa Polstjadrnan-ilmién kantaja
matkaasi — 1Imié rohkaistuu nalastaan
niin paljon, etta nappaa jaiseen
ulokkeeseensaryhmanjasenen, joka
kantaa R/V Polstjarnalla ollutta palloa/
ilmiéta mukanaan.

"Polstjdrnan”



FINAALI

Kun jokin uhkapolku on edennyt
kolmannelle asteelle ja uhka on paas-
syt tekemaan siirtonsa, voit aloittaa
finaalivaiheen. Todennakdisimmin tanne
yltavé uhka on joko “Polstjarnan” ftai
“Lintubongarit”.  “Polstjarnan”  uhka-
polkuna tahtdad laivan upoftamiseen
ja uppoamisen kuvaamiseen mahdol-
lisimman  happoisena  kokemuksena.
“Lintfubongarit”-uhka on tyyliltaan
perinteisempad  kauhuelokuvakuvastoa
pienelld kehokauhu-twistilla.

Kun aloitat finaalivaiheen, tee asiaan
kuuluvasti siirto, joka jarkyttaa tilannetta
sopivasti. Taman jalkeen voit alkaa asettaa
ryhmalle painetta:

o Josryhmalla on viela tehtava kesken,
painota sita, etta tehtava pitaa hoitaa
loppuun.

o Jos he ovat saaneet asiat hoidettua,
anna pakoon paasemisenolla
ensimmainen prioriteetti.

Puske samalla paalle uhkilla niin paljon
kuin ehdit. Skenaariota ei ole itsessaan
rakennettu mahdottomaksi suorittaa eika
tarkoituksena ole tehdé pakenemisesta
foivotonta.  Riippuen  pelin  aikana
rakenfuvasta tunnelmasta ryhméa voi
paasta pakoon taparasti tai kohdata
tfraagisen lopun  kylman  pimeyden
keskella.

"Polstjdrnan”

TAKAISIN KYLMAAN

Vaikka ryhmé paésisi pakoon alukselta,
ala anna jannitteen pudota ryhman pala-
tessa kohti sovittua tapaamispaikkaa. Jos
vain mitenkaan olet saanut “Lumimyrsky”
-uhkaa ennakoitua ennen finaalivaiheen
aloitusta, pidéd Iumimyrskyssad oleva
varjobiosfaari-ilmié ryhman kannoilla. Jos
“Lumimyrskya” ei ole ennakoitu riittavasti,
voit myds korostaa sita, kuinka kylmaa ja
haastavaa matkanteko jalan tai kelkalla
lumimyrskyssa on.

Kun ryhma on matkannut kohti Hellefjordin
lahtea tunnin verran, saa alkaa vihdoin
parantua, ja kun he tulevatrantaan, onilma
rauhoittunut.

Kapteeni noutamaan heita

sovitusti.

saapuu
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MEDIAVAIKUTTEITA

The Southern Reach Trilogy (Annihilation, Authority, Acceptance) — Jeff Vandermeer

Alien, Aliens, Prometheus
The Thing
Upstream Color

Jurassic Park

VARJOBIOSFAARISTA

https://en.wikipedia.org/wiki/Shadow_biosphere

“Weird Life: The Search for Life That Is Very, Very Different from Our Own” — David
Toomey

“The Eerie Silence: Renewing Our Search for Alien Intelligence” — Paul Davies

ROOLIPELEJA

https://en.wikipedia.org/wiki/Powered_by_the_Apocalypse
http://apocalypse-world.com/pbta/

Apocalypse World — D. Vincent Baker & Meguey Baker

Dungeon World — Sage LaTorra & Adam Koebel

The Sword, The Crown and The Unspeakable Power — Todd Nicholas & Thomas J.
Night Witches — Jason Morningstar

Tremulus — Sean Preston

Dread — Epidiah Ravachol & Nathaniel Barmore

Fate Core — Fred Hicks & Rob Donoghue

Blacksad — lvan Sanchez Iglesias, Manuel J. Sueiro & Sergio M. Vergara
Call of Cthulhu — Sandy Petersen

Orpheus — Richard Dansky & Dean Shomshak

(suunnittelijoiden nimet napattu internetista, toivottavasti menivat oikein)

MUSIIKKI

Philip Glass — Koyaanisqatsi
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tarkkaile

+H, Beta 1: Ensikohtaaminen on modernia
tieteiskauhua — patevat bioteknologiayrityksen
tutkijat Iahtevat tehtavalle, jossa kohtaavat
tfuntemattoman ja vaarallisen varjobiosfaarin
ilmidita. Jos he ovat taitavia ja onnekkaita, he
selviavat Ensikohtaamisesta hengissa.

ymmarra

Tama lehdykka sisaltéaa ohjeistusta, kuinka
+H, Beta 1: Ensikohtaaminen -roolipelia pelataan.
Tarvitset sen lisdksi taman kirjasen mukana fulleen
saanto- ja siirfopakan, seka liudan lomakkeita.
Lomakkeita voit ladata lisaa osoitteesta roachsphere.com

kehity

+H, Beta 1: Ensikohtaaminen on nimensa mukaan
betaversio. Tassa on saannoét vain ryhman
ensimmaisen tehtavan pelauttamiseen, ja
nekin ovat viela jatkuvassa muutoksen
tilassa. Kun olet testannut pelia, anna
palautetta osoitteessa roachsphere.com ja
auta tekemaan tasta kokonainen peli.
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