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ILMIÖ HEARTLAND-2C8
Heartland-2c8 on varsin harmiton, 
mutta näyttävä ilmiö. Se on pienistä 
(2–9cm halkaisija) kaksiulotteisista, 
liki läpinäkyvistä geomerisistä levyistä 
muodostuva ilmassa leijuva parvi. Levyt 
eivät selviä kontaktista biosfäärimme 
kanssa, vaan hajoavat olemattomiin, jos 
ihminen tai eläin yrittää lähestyä niitä 
muutamaa senttiä lähemmäs.

Heartland-2c8 on varjobiosfäärin jätteen-
syöjä — sen läsnäolo viestii toisista 
ilmiöistä, eikä se siten ole ikinä pai-
kalla yksin. Se on myös vahvan elektro-
magneettinen ja aiheuttaa sähkö-
purkauksia levyjensä hajotessa. Usean 
osasen yhtäaikainen hajoaminen saattaa 
aiheuttaa dominoefektin, jonka sähköiskut 
haittaavat elektroniikan toimintaa tai 
pahimmillaan lamauttaa ihmisen.

Pyrkimykset: Syödä varjobiosfäärin 
jätettä, lisääntyä kaikessa rauhassa, 
välttää tuhoutumista.
Heikkoudet: Heiveröinen eikä kestä 
kontaktia meidän biosfäärimme kanssa.

Uhkapolku “Varjobiosfääri on läsnä”

Esittely: 
• Joku ryhmänjäsen näkee silmä-

kulmassaan tumman pisteen 
hetkellisesti, mutta tämä katoaa kun 
hän kääntyy katsomaan. 
Heartland-2c8 on suurimman osan 
aikaa huomaamaton, jos sen osia on 
vain muutama paikalla. Vihjaa siihen, 
että täällä on jotain, näyttämättä vielä 
mitään.

• Paikallisesti tallennettu data on kor-
ruptoitunutta ilmiön pyyhittyä sitä.

• Heartland-2c8 tulee vastaan päivän-
selvästi ryhmälle. Geometrisia 
kaksiulotteisia laattoja leijuu ryhmän-
jäsenten silmien edessä, välittämättä 
ilmavirtauksista.

Ennakoi: 
• Kun ryhmänjäsen lähestyy yhtä

 geometrista muotoa koskettaakseen 
tätä, muoto hajoaa palasiksi pienen 
sähköiskun saattelemana.

• Geometriset muodot kerääntyvät 
yhteen kohtaan, muodostaen alueen, 
jonka läpi on vaikea nähdä.

VARJOBIOSFÄÄRI
Varjobiosfääri on monimuotoinen toisiinsa liittyviä tai liittymättömiä uhkia. Sen sisältä 
löytyy laaja kirjo erinäisiä ilmiöitä, jotka ovat eri tavoin vaarallisia meille. Näiden esimerk-
kien annetut nimet ovat vain viittamista varten generoituja tunnuksia, joita pelinjohtajan 
ei tulisi käyttää varsinaisessa pelissä, vaan tarttua niihin termeihin ja nimiin, joita ryhmän-
jäsenet käyttävät niistä.

uhkaesimerkkejä
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Paljasta: (siirrot) 
• Parveile varjobiosfääri-ilmiön 

ympärille yllättäen – Heartland-2c8 
puolustaa itseään toisilta ilmiöiltä 
parveile malla näiden ympärille, 
uhraten vanhoja jo elinkaaren päässä 
olevia osiaan, samalla kun 
tuoreemmat levyt siitä pakenevat 
muualle. Heartland-2c8 toisen ilmiön 
ympärillä saattaa vaikuttaa aivan 
muulta ja varmasti haittaa ryhmän 
toimia, 
erityisesti jos toinen ilmiö ei välitä 
jätteensyöjän läsnäolosta.

• Saa sähkölaite räjähtämään – liiallinen 
interaktio sähkölaitteen kanssa voi 
aikaansaada katastrofaalisia seurauk-
sia.

Finaali: (siirrot) 
• Täytä kulkureitti – alueella on niin 

paljon varjobiosfäärin jälkiä, että 
Heartland-2c8 keskittyy juuri tähän 
väärään paikkaan väärään aikaan.

• Lamauta hermoja/rampauta raaja – 
pahimmillaan ilmiö alkaa tekemään 
pahaa jälkeä ryhmänjäsenten 
kyvykkyydelle toimia.

ILMIÖ A-7-MAINE
A-7-maine on pienen norsun kokoinen, 
ja varjobiosfääri-ilmiöksi erittäin 
konkreettisen fyysinen. Se näyttää 
oudon symmetrisesti keskikohtan-
sa ympärille kasvaneelta, harmaan 
“karvoituksen” peittämältä sisä elimistä, 
luista, lihaksista ja muista selvästi 
tunnistettavista paikallisten eläinten 
osista koostuvalta pallolta, jossa on 
sätkivästi liikkuvia ulokkeita joka puolella. 
Se kykenee liikkumaan nopeudella, jota 
sen kömpelö ulkomuoto ei heti paljasta.

Alkujaan ilmiö on n. 20–40cm halkais-
ijaltaan oleva kolmiulotteinen, kevyt 
fraktaalimainen löyhä mineraali-
rakennelma, joka liikkuu voimakkaid-
en ilmapurkausten avulla loikkien tai 

kaivautumalla kiven ja metallin läpi 
hitaasti levittämällä muotoaan. 
Nyt, jakautumisvaiheessaan se on 
altis ympäristön vaaroille ja muodo-
staa siksi suojakuoren tarjolla olevasta 
materiaaleista. Sopivimmaksi materiak-
si sille on osoittautunut eläinten osat, 
joita se liittää toisiinsa, ja jonka läpi se
interaktoi vain ohuiden tuntokarvojen 
läpi. Kun ryhmä kohtaa A-7-mainen, se 
ei koe oloaan vielä tarpeeksi turvatuksi, 
vaan metsästää yhä lisää eläinperäistä 
biomassaa suojakuortaan varten. Se, 
mikä osa mistäkin eläimestä sattuu sille 
kelpaamaan vaikuttaa sattuman varaiselta, 
mutta tapa, jolla se sen irrottaa, on 
kohteelle läjes aina kuolettava. 

Pyrkimykset: Saavuttaa tarpeeksi suuri 
suojakuori biomassasta, jotta voi 
käynnistää jakaantumisprosessinsa. Tämä 
tarkoittaa vielä n. 300kg lisää osia 
eläimistä (nyt n. 2100kg kerättynä).
Heikkoudet: Kuoriosa ilmiöstä koostuu 
eläinperäisestä materiasta ja sitä voi 
vahingoittaa, vaikka ilmiö ei tunnekkaan 
sen kautta kipua. Itse ilmiö kuorensa 
keskellä ei juuri piittaa kuoreen osuvista 
iskuista. Tarpeeksi biomassaa tuhoamalla 
itse ilmiö altistuu vaikutuksille, jota se 
yrittää kuoreen paeta ja se alkaa 
kärsimään ympäristön efekteistä nopeasti 
ja tuhoisasti. 

Uhkapolku “Metsässä on jotain 
teidän lisäksenne”

Esittely: 
• Alueen puita on kaatunut tai murskau-

tunut A-7-mainen painon alla. Se ei 
ole hienovarainen liikkeissään.

• Maassa on outoja kulkujälkiä, jotka 
eivät selvästikkään kuulu millekkään 
eläimille.

• Paikalliset metsästäjät puhuvat, että 
ovat törmänneet outoihin eläinten 
jäänteisiin.
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Ennakoi: 
• Maassa on peuran ruho, jonka vasen 

puoli on kateissa. Haavapinta on 
piikkimäisen pinnan peitossa 
A-7-mainen viimeisimmän 
hyökkäyksen jäljiltä.

• Ryhmä kuulee massiivisen A-7-
mainen rymyävän metsän läpi jossain 
joen toisella puolella. Puita kaatuu ja 
massa, joka siellä liikkuu on selvästi 
massiivinen. 

• Harmaan piikikkään karvan peittämä 
lihasta ja luusta koostuva sym-
metrinen A-7-maine tulee näkyviin 
aukion toisella laidalla. Hienovarai-
suus ei ole tämän ilmiön vahvuuksia, 
joten päinvastaiseen suuntaan mene-
minen on yhtälailla hyvä tapa ennakoi-
da sen toimintatapoja.

Paljasta: (siirrot) 
• Paikallista ryhmä pelottavalla 

tarkkuudella — A-7-maine on 
metsästäjä ja sen aistit ovat selvästi 
jotain muuta kuin näkö ja haju. 
Todennäköisesti sähkökenttiä tai 
maanpinnan 
värähdysten arviointia. Oli mitä oli, 
ilmiö seuraa ryhmää tarkasti ja
 vääjäämättä.

• Ota joku sivuhahmon olemus osaksi 
suojakuortasi — Mitä läheisemmäksi 
todettu henkilö, sitä parempi. Tutut 
kasvot tai käsivarsi, jolla helposti-
tunnistettava tatuointi. 

Finaali: (siirrot) 
• Demonstroi uskomatonta voimaa — 

A-7-maine on ilmiö, joka pystyy 
tarvittaessa runnomaan itsensä 
seinien läpi tai heivaamaan pienen 
auton kulkureitiltään.

• Sulauta avuttoman ryhmänjäsenen osia 
itseesi — Tähän A-7-maine pyrkii ja se 
on kammottavaa ja tuhoisaa ryhmän-
jäsenelle. Se voi olla käsi, jalka, osa 
kasvoista tai vaikka koko alaruumis, 
jos se tilanteeseen sopii.

ILMIÖ 3-PHOENIX-P
Ilmiö 3-phoenix-P on massiivinen, noin 
seitsemän kilometriä pitkä, pari sataa 
metriä halkaisijaltaan oleva matomainen 
ilmiö, joka on tiheydeltään niin harva, 
että sen havaitseminen aistinvaraisesti 
on mahdotonta. Se etenee verkkaisesti 
maastonmuotoja mukaillen ja elää lähinnä 
absorboimalla tiettyjä epäpuhtauksia 
ilmasta. Kapteeni Lark (toki nimi hänelle 
päätetään vasta esittelyn yhteydessä, 
sääntöjen mukaan) on HorizonSecin 
arvostettu työntekijä ja useamman sota-
toimialueen veteraani, joka nyt eläkeiän 
lähestyessä on siirtynyt mukavaan 
tehtävään HorizonTechin viljalajiketutki-
musta tekevässä tutkimuskeskuksessa 
turvaryhmän päällikkönä.

3-phoenix-P:lla ei ole sen normaalis-
sa elämässä mitään rajapintaa ihmisiin, 
mutta New Horizonsin kehittämä 
ihonalainen terveydentilamittari 
rekisteröidessään käyttäjänsä olevan 
hädässä, toimii taajuudella joka on ilm-
iölle erittäin kivulias. 3-phoenix-P 
puolustautuu tätä kipua vastaan erittäin 
agressiivisesti kasvattamalla tiheyttään 
ja painetta siinä osassa kehoaan, jossa 
kivunaiheuttaja on. 

HorizonSecin kapteeni Larkille ja usealle 
muulle työntekijälle (mukaanlukien ryhmä, 
jos heillä on mukanaan neuvonantaja) on 
vastikään asennettu tämä mittari. Larkin 
mittari toimii kuitenkin hieman viallisesti, 
ja rekisteröi hänen traumaperäiset 
yökauhut kuin mies olisi kriittisessä tilassa. 
3-phoenix-P on alkanut puolustautumaan 
aiheuttamalla vauriota tutkimus-
keskuksessa, jossa Lark on töissä. 
Se muuttuu agressiivisemmaksi mitä 
enemmän kipua kokee. Terveydentila-
mittarin korjaaminen vaatisi leikkauksen, 
ja koska kyseessä on vain sensori, ei tätä 
ole nähty vielä tarpeelliseksi.

Pyrkimys: Olla tuntematta kipua, elää 
kaikessa rauhassa / palvella yritystä, 
päästä eläkkeelle
Heikkoudet: Ei tunnettuja heikkouksia / 
tavallinen ihminen
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Uhkapolku “Kapteeni Lark”

Esittely: 
• Kapteeni Lark on pätevän oloinen, 

arpia saanut sotilas, joka johtaa 
paikallisia turvajoukkoja. 

• Tutkimuskeskuksessa on tapahtunut 
outoja viime aikoina. Se alkoi esinei-
den putoiluna ja muuttunut pieniksi 
järistyksiksi yksittäisissä huoneissa.

• Kapteeni Lark saa paniikkikohtauksen 
ja huone tuntuu tärisevän liitoksis-
taan kuin joku puristaisi sitä kasaan 
ulkopuolelta.

Ennakoi: 
• Traktori tutkimuskeskuksen pihalla 

tärisee ja puristuu hieman kasaan 
ryhmän silmien edessä, kun ilma 
sen ympärillä muutttuu hetkellisesti 
joksikin kiinteäks

• Joku muu kuin Lark tutkimuskeskuk-
sessa vahingoittaa itseään, ja sa-
malla hetkellä ulkona oleva viljasiilo 
pullistuu kuin sen sisällä oleva paine 
kasvaisi moninkertaiseksi .

Paljasta: (siirrot)
• Tuhoa rakenteita — Puolustautuessaan 

3-phoenix-P pystyy aiheuttamaan 
massiivista painetta rakennelmille 
ja esineille. Se kohdistaa vihaansa 
pääasiallisesti selkeästi elektronisia 
komponentteja sisältäviin ja vahvan 
metallisiin asioihin, koska havaitsee 
ne parhaiten.

• Arpeudu muodostaen uusia esteitä — 
Kun 3-phoenix-P on kokenut liikaa 
kipua, se alkaa arpeutumaan alueella, 
jolla se on tuntenut sitä, muodostaen 
verkkomaisia rakenteita ympäröivästä 
materiasta, tukkien kulkureittejä.

Finaali: (siirrot)
• Tuhoa kipua aiheuttava mittari — 

3-phoenix-P oppii hyökkäämään sen 
kimppuun, joka aiheuttaa sille kipua 
ja tuhoaa vahingoittuneelta henkilöltä 
sen osan ruumiista, johon mittari on 
asennettu (olkapää on hyvä paikka 
tälle).

• Kasvata painetta yleisesti alueella — 
Puolustuskeinona tarkan 
puolustuksen lisäksi 3-phonenix-P 
saattaa myös kasvattaa painetta 
yleisemmin sisällä, aiheuttaen kipua 
tai tehden liikkumisesta ja 
hengittämisestä hankalaa.

IHMISET
Varjobiosfäärin lisäksi jatkuvana haittana on erinäiset ihmiset ja näiden heittämät kapulat 
rattaisiin. Koska sivistyneessä yhteiskunnassa väkivalta on kammotus, nämä vain 
toisinaan ovat uhkia, jotka tuovat fyysisen vaaran uhan pöytään. Yleensä ne pikemminkin 
haittaavat ryhmän toimia toisin tavoin heidän kamppaillessaan varjobiosfäärin kanssa.

“JACK”
“Jack” on ryhmän mukaan palkattu 
paikallisopas tai avustaja. Hän on nelissä-
kymmenissä oleva paikallisen näköinen ja 
hieman nuhjuinen mies (nämä toki voivat 
muuttua esittelyn yhteydessä, samoin kuin 
hänen nimensä), joka mielellään auttaa 
ryhmää parhaan taitonsa mukaan.

Todellisuudessa “Jack” on Valkyrie 
Securityn (Valhalla Corporationin, New 
Horizonsin kilpailijan) työntekijä, joka 
on palkattu nappaamaan mitä lie ryhmä 

onkaan hakemassa, näiden silmien edestä. 
Hän on kokenut sotilas, ja valmis tekemään 
yllättäviäkin päätöksiä edistääkseen 
tehtäväänsä. “Jack” on aseistatutunut 
piilotetulla pistoolilla.

Pyrkimys: Saada käsiinsä USB-tikku (tai 
mitä sitten ryhmä onkaan täältä hakemas-
sa)
Heikkoudet: Normaali ihminen, tupak-
ka-addikti
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Uhkapolku “Jack”

Esittele:
• “Jackin” kädenpuristus on hyvin tiuk-

ka ja sotilaallinen.
• Hän löytyy kuuntelemasta ryhmän ke-

skustelua kun hänen oletettiin olevan 
jossain muualla.

• Hän ymmärtää tieteestä enemmän 
kuin voisi antaa olettaa.

Ennakoi:
• “Jack” käyttää voimakeinoja ratkai-

stakseen jonkin tilanteen.
• Hänellä on kainalokotelossaan pis-

tooli.
• Hän suutuu jollekin ja raivoaa tälle 

hetken.

Paljasta (siirrot)
• Ota joku panttivangiksi — “Jack” nap-

paa panttivangin jos hänet pyritään 
paljastamaan.

• Katoa metsään — “Jack” on vanha 
ekspertti metsässäliikkumisessa ja 
jättää ainakin hetkellisesti ryhmän 
jälkeensä

Finaali (siirrot)
• Ota ylivoimainen asema — oli sitten 

kyse koko pihapiirin tarkkailusta talon 
katolta tai sen ainoan uloskäynnin 
valvonnasta, “Jack” ottaa tilanteen 
haltuun.

• Pistä paikka palamaan — Jos “Jack” 
ei saa tehtäväänsä hoidettua, niin 
parempi sabotoida aivan kaikkea. 
Tulitikut ja palavaa ainesta riittää koko 
tilanteen kääntämiseen kaaokseksi.

LIWAN HENKILÖKUNTA
Abu Dhabissa sijaitsevan Liwan 
HorizonTechin tutkimuskeskuksen 
henkilö kunta on itsessään uhka. He pitävät 
ryhmää kilpailijoinaan, sillä molemmat
ovat sotkeutuneet varjobiosfääri-
tutkimukseen ja Liwan komentaja 
(Merkittävä hahmo: 55-vuotias arabi-
nainen, joka hallitsee tukikohtaa rautaisella 
otteella) on tehnyt selväksi, että ryhmä on 
tullut sulkemaan heidän projektinsa alas. 
Joten heidän tutkiessaan Liwan alueella 

tapahtuneita ilmiöitä, omat kanssa-
työntekijät pyrkivät sabotoimaan ryhmän-
jäsenten toimia aktiivisesti.

Pyrkimys: Estää ryhmää tekemästä mitä 
on tekemässä.
Heikkoudet: Kyseessä on loppujenlopuksi 
inhimillinen virhearvio, joka on korjatta-
vissa, jos komentaja saadaan vakuute-
tuksi, että he kaikki ovat samalla puolella.

Uhkapolku “Outo ilmapiiri”

Esittele:
• Tukikohdan jäsenet aktiivisesti 

välttelevät ryhmänjäsenten kanssa 
keskustelua tai jos joutuvat puhumaan 
yrittävät vältellä mitään todellisia 
aiheita.

• Turvatoimet tukikohdassa ovat
erityisen tiukat.

• Ryhmä ei saa liikkua tukikohdan 
alueella ilman jotain paikallista 
tarkkailijaa.

Ennakoi:
• Ryhmä ei pääse käsiksi johonkin 

haluamaansa dataan.
• Ryhmän tekemiin pyyntöihin vastataan 

vastentahtoisesti ja viiveellä.
• Ryhmä kuulee, kuinka paikallista 

työntekijää ohjeistetaan suoraa olla 
auttamatta ryhmänjäsentä.

Paljasta (siirrot)
• Sabotoi tutkimusta — Ryhmän 

näytteitä tai kokeita häiritään 
aktiivisesti. Ryhmän ajoneuvoja ei 
tankata ennen matkallelähtöä.

• Mustamaalaa kontakteille — Ryhmän 
maine heidän edellään pilataan ja 
heidän olinpaikkansa paljastetaan 
tahoille, joiden ei sitä pitäisi tietää.

Finaali (siirrot)
• Vangitse kilpailija — Ryhmänjäsen 

pistetään putkaan tai suljetaan 
huoneeseensa odottamaan 
kuulustelua.

• Heittäydy avoimen vaikeaksi — Se on 
ihan selvää kaikille, ettei tänne mahdu 
kahta tutkimusryhmää. Toisen on aika 
lähteä ja nyt selvitetään, kumpi me-
nee. Oli tilanne kuinka päällä tahansa.
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METSÄPALO
Metsäpalo on juuri sitä, mitä tölkin kyljessä 
lukee — kuiva metsä, jossa tutkijat ovat 
syttyy palamaan ja suotuisen tuulen takia 
maastopalo leviää juuri sinne, missä ryhmä 
on.

Pyrkimys: Levitä, polttaa, luoda uutta 
elämää kunhan tuhka on laskeutunut
Heikkoudet: Tämä on luonnonvoima, 
jonka inhimillistäminen tasolle jossa sillä 
on heikkouksia on aika turhaa

Uhkapolku “Kuiva metsä”

Esittele:
• Viime aikoina on ollut erityisen kuivaa 

ja kuumaa.
• Metsäpalovaroitus on annettu alueel-

la.
• Ryhmä törmää leiripaikkaan, jossa 

huonosti sammutettu nuotio.

Ennakoi:
• Joukko panikoivia eläimiä ryntää 

ryhmää vastaan metsässä.
• Ryhmä haistaa savun hajua

Paljasta (siirrot):
• Ohjaa uuteen suuntaan — palo saavut-

taa suunnan, johon ryhmä on menos-
sa, ja heidän on nyt pakko suunnata 
toisaalle jatkaakseen matkaansa.

• Täytä silmät ja sieraimet savulla — Tu-
uli puhaltaa suunnasta, joka puskee 
ryhmän eteen savupilven.

Finaali (siirrot):
• Polta välittämättä kohteesta — Tuli ei 

välitä siitä, mitä se polttaa, kunhan se 
saa vain lisää ravintoa liekeilleen.

• Kaada puita, romuta siltoja — Metsäpa-
lo tukkii konkreettisia liikkumisreittejä 
ja mahdollisuuksia toimia.

MUUT UHAT
Kaikki uhat eivät ole suoraa ihmisistä tai varjobiosfääristä. Maailma on täynnä asioita, 
jotka voivat osoittautua draaman keskeiseksi vastustajaksi.
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joukko, jossa oli mukana kaksi New 
Horizonsin tutkijaa (Sivuhahmo: 
Norjalainen 35-vuotias intialaissyntyinen 
mies ja Ekstra: Norjalainen vaalea 
nelikymppinen nainen — pariskunta). 
Muu tutkijajoukko koostui Hoods Whole 
Oceanographic Institute’n sekä 
Göteborgin yliopiston tutkijoista. Koko-
naisuudessaan laivalla oli 67 henkilöä 
sen katoamishetkellä: aluksen omaa 
miehistöä, parikymmentä tutkijaa ja 
aluksen sukellusveneen miehistö (12).

New Horizonsin tutkijapariskunta olivat 
aluksella mukana tekemässä kartoitusta
Jäämeren varjobiosfääri-ilmiöistä. He 
olivat ennen aluksen katoamista saaneet 
merenpohjasta lupaavia näytteitä, joissa 
oli havaittavissa jäänteitä varjobiosfäärin 
läsnäolosta, ja nuo näytteet ovat yhtiölle 
ensiarvoisen tärkeitä. 

Mittavista etsintäoperaatioista huolimatta
alusta ei löydetty ennen kuin nyt. Nyt, 
tammikuun alkupuolella, R/V Polstjärna on 
havaittu juuttuneena ahtojäähän Sørøyan 
saaren edustalle Pohjois-Norjassa. 

Polstjärnan on esimerkkiskenaario ensikohtaamisesta varjobiosfäärin kanssa kylmässä 
ja pimeässä Pohjois-Norjassa. Ryhmä lähetetään ahtojäihin juuttuneelle laivan hylylle 
noutamaan laivan tutkijoiden keräämiä varjobiosfäärinäytteitä ja tuhoamaan jäljet 
tutkimuksesta. Laiva ei kuitenkaan ole niin autio kuin voisi olettaa, vaan sinne on 
muutama päivä sitten eksynyt muutaman lintubongarin joukko. Laivan ruumassa 
oleva varjobiosfääri-ilmiö ja sen tartuttamat lintubongarit tekevät laivan tutkimisesta 
vielä vaarallisempaa kuin mihin ulkona raivoava lumimyrsky yksin johtaisi. 

Skenaarion aiottu kesto on noin 4–6 
tun tia. Skenaario koostuu 1) ryhmän 
saapu misesta alueelle, 2) laivanhylylle 
matkustamisesta, 3) hylyn tutkimi sesta 
ja tehtävän suorittamisesta, 4) hylyllä 
paljas tuvien uhkien kohtaamisesta sekä 
5) finaalista eli todennäköisesti hylyltä 
pake ne misesta. 

Skenaario pyrkii alkamaan rauhallisesti ja 
etenemään kohti yhä painostavampaa ja 
kauheampaa loppua. Sen keskeiset teemat 
ovat tutkia, kuinka herkässä oletta mamme 
rakenteet lopulta ovat ja kuinka vieraan
kohtaaminen voi olla katastro faalista 
väärissä olosuhteissa. Skenaario vie 
ryhmän turvasta mahdollisimman vaaral-
liseen paikkaan sekä katsoo, pääsevätkö
he pois sieltä ja millaisiksi ihmisiksi he 
osoittautuvat käytyään kurimuksessa.

Tehtävän tausta

R/V Polstjärna -merentutkimusalus katosi
viime keväänä Jäämerellä, Huippuvuorten
lähistöllä. Laivalla oli katoamisaikana
miehistön lisäksi kansainvälinen tutkija-

“Polstjärnan”
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Alueella on skenaarion tapahtuma-
aikana tavallistakin huonompi sää, ja 
napakat lumimyrskyrintamat toisensa 
jälkeen ovat viivästyttäneet Norjan viran-
omaisten pääsyä tutkimaan hylkyä. 
Yhtiöllä on siksi tilaisuus toimia. 

Ryhmän ensisijaisena tehtävänä on noutaa 
tutkijoiden saamat näytteet ja tuhota 
kaikki niihin liittyvä tutkimusdata ennen 
kuin viranomaiset pääsevät laivalle ja tieto 
varjobiosfääritutkimuksesta leviää julki-
suu teen. Näytteet ovat toivottavasti laivan 
laboratoriossa, ja tutkimusdata on hajau-
tettu laboratorion koneelle, tietokone-
laboratoriossa olevalle paikalliselle 
serverille sekä New Horizonsin tutkijoiden 
kannettavien tietokoneiden kovalevyille. 

Ryhmän toissijaisena tehtävänä on 
selvittää, mitä laivalla on tapahtunut 
ja miten varjobiosfääri kenties liittyy 
tapahtumiin.

Mitä laivalle on todella tapahtunut on 
seuraavaa — Simeon, aluksen sukellus-
vene, löysi merenpohjasta varjo-
biosfääri-ilmiön (Uhka: “Polstjärnan”), 
joka nostettiin laivaan. Tämä ilmiö sai 
aluksella olevan luontaisen homesieni-
kannan villiintymään ja mutatoitumaan. 
Laivan miehistön jäsenet alkoivat saada 
myrkytysoireita, jotka muutamalla 
ilmenivät äärimmäisen väkivaltaisena 
ja vainoharhaisena käytöksenä. Kukaan 
miehistöstä tai tutkijoista ei selvinnyt 
hengissä. 

SAAPUMINEN
Ryhmä on koottu puolen vuorokau den
varoajalla ja heidät on kuljetettu 
lentokoneella tai -koneilla aamusta Altaan. 
Altassa ryhmää on odottanut yksi tai kaksi 
vuokrattua tila-autoa, joihin on toimi tettu 
ja pakattu heidän antamiensa speksien 
mukaiset varusteet sekä yleisiä tarvikkeita 
matkaa varten. Ryhmänjäsenillä on toki 
mukana myös haluamansa omat varusteet.

Altasta ryhmä etenee maateitse 
pohjoiseen Hammerfestiin ja sieltä 
uhkarohkean laivurin kyydillä Sørøyaan, 
missä ryhmän lumikelkat puretaan ja he 
tekevät matkan viimeisen osion lumi-
kelkoilla myrskyn läpi laivalle.

Keli on huono jo Altassa, mutta parin 
tunnin ajomatkan aikana näkyvyys ja 
olosuhteet heikkenevät huomat tavasti. 
Tämä on hyvä tilaisuus pyytää kuskiksi 
valittua ryhmänjäsentä toimimaan, tai 
muuten esitellä myrskyä (Uhka: “Lumi-
myrsky”). Kun ryhmä pääsee Hammer-
festiin, on sää tilasta helppo ymmärtää, 
miksi viranomaisten operaatiota on 
viivästetty. On tammikuun alku, joten 
aurinko nousee seuraavan kerran 
Hammerfestissä vasta parin viikon päästä, 
ja myrskysään takia alue on jatkuvan 
pimeän peitossa. 

Ryhmälle on sovittu tapaaminen puolilta-
päivin laivan kapteenin (Ekstra: Viisissä-
kymmenissä oleva paikallinen kalastaja-
rouva, joka rahapulassa on suostunut 
firman varsin avokätiseen tarjoukseen) 

Ryhmän kokoonpanon huomioon ottaminen

Ryhmän kokoonpano ja osaaminen kannattaa huomioida skenaariossa. Jos ryhmä 
on neuvonantajan ja/tai tiedottajan myötä painottunut sosiaaliseen interaktioon, 
kannattaa vuorovaikutusta laivalle eksyneiden lintubongareiden kanssa nostaa 
enemmän keskiöön. Tällöin lintubongareiden joukkoon kannattaa ehkä myös lisätä 
pari jäsentä. Jos ryhmällä on mukanaan turvallisuusvastaava, lintubongareiden 
opettaja tuskin tarjoaa pitkäaikaista vaaraa ja tällöin finaalivaihe kannattaa 
suosiolla keskittää muihin uhkapolkuihin. Jos ryhmällä taas ei ole mukanaan 
teknologia, yhdelle ryhmänjäsenelle on annettu selkeät ohjeet, kuinka tuhota 
tehtäväkuvauksen mukainen tutkimusdata, sekä tarvittava laitteisto siihen.



36
"Polstjärnan"

kanssa paikallisessa pizzeriassa sataman
lähistöllä. Ryhmänjäsenet saapuvat pari-
kymmentä minuuttia etuajassa paikalle.
He voivat tilata hieman murkinaa ja 
paljastaa reaktioitaan ketjupizzeria-
tasoiseen palveluun ja ruuan tasoon. 

Koska pizzeria on Hammerfestin sataman 
läheisyydessä, se toimii väliaikaisena tuki-
kohtana myös puolentusinan vahvuiselle 
joukolle paikallisia poliiseja ja vapaa-
ehtoisia, jotka tällä hetkellä hörppivät 
kahvia karttojen peittämän nurkkapöydän 
ympärillä, selkeästi valmiina lähtemään. 
Joukkoa johtaa paikallisen poliisin 
lensmann (asemapäällikkö) (Sivuhenkilö: 
Lähellä eläkeikää oleva paikallinen 
leppoisa äijä, kapteenin entinen puoliso).
Ryhmän ensioletus saattaa olla, että 
kyseessä olisi se viranomaisryhmä, joka 
on menossa tutkimaan laivan tapahtumia. 
Tosiasiassa joukko on kuitenkin koottu 
etsimään kadoksissa olevia ornitologeja 
(Uhka: “Lintubongarit”, hyvä tilaisuus 
esitellä pelaajille tässä), kunhan sää sen 
mitenkään sallii. Nokkela ryhmä voi lypsää 
partiolta tietoa tai jopa tehdä yhteistyötä 
heidän kanssaan. Tosin jos pelaajat 
suunnittelevat kovin läheisiä yhteistoimia, 
pelinjohtajan on hyvä muistuttaa pelaajia
ryhmän tehtävän sisällöstä ja yhtiön 
toiminnan salaamisen tärkeydestä. 

Kapteeni saapuu paikalle muutaman 
minuutin myöhässä sovitusta ajankohdasta
ja tilaa itselleen lämpimän juoman, jonka
jälkeen istuu ryhmän kanssa sopimaan 
käytännön järjestelyistä. Hän vie ryhmän 
veneellään Hellefjordin suojaisaan 
lahteen Sørøyan saaren etelärannalla ja 
palaa sinne noutamaan heitä heti kun tämä 
viimeinen myrskyrintama laantuu 
(oletettavasti seuraavaan aamuun men-
nessä), tai jos he sitä ennen ottavat häneen 
yhteyttä satelliittipuhelimella.

Kapteenin kalastajavene on yllättävän 
tilava, mutta vanha ja selvästi kaipaisi 
hieman korjausta. Se suoriutuu meren-

käynnistä kunnialla ja ryhmä pääsee 
Hellefjordiin iltapäivästä. Lumikelkkojen 
purku rantaan sujuu vaivalla, mutta ilman 
suurempia kommelluksia. Sen jälkeen 
alkaa vaikein osa matkasta.

Laivanhylylle matkustaminen

Matka kelkoilla lähinnä navigaattoriin 
luottaen halki Sørøyan kumpuilevan 
maaston läpi käytännössä nolla-
näkyvyydessä on hyvä tilaisuus testata
ryhmän taitoja ja esitellä lumimyrskyn 
vaikutuksia enemmän (Uhka: “Lumi-
myrsky”). Matka kestää toista tuntia ilman 
pysähdyksiä. Navigointi oikeaan suuntaan 
on hankalaa ja suoralta vaikuttava reitti 
saattaa päättyä yllättäen vaikeakulkuiseen 
tai jopa mahdottomaan maastoon. 

Ryhmällä pitäisi olla hieman haasteita 
päästä saaren pohjoisrannalle. Siellä heitä 
odottaakin sitten 6 metrin laskeutuminen 
lähes pystysuoraa seinämää pitkin rantaan 
ahtojään luo.

Jos ryhmä käyttää paljon aikaa tässä 
vaiheessa ihmetellessään, voi lu-
mimyrskyn sisällä olevaa ilmiötä 
(Uhka: “Lumi myrsky”) ennakoida. 
Tämä auttaa luomaan lisäpainetta 
ryhmälle päästä laivalle asti mah-
dollisimman nopeasti.

Korkeusero tarkoittaa, että kelkat on 
jätettävä seinämän reunalle. Etene-
minen jatkuu siksi jalan joko suoraan alas 
kiipeämällä tai etsimällä lähistöltä 
helpomman reitin. Helpompi reitti löytyy 
vartin etsinnällä kelkoilla, mutta koska 
kelkkoja ei voi viedä ahtojäälle, reitti valinta 
lisää kävelyaikaa laivalle noin puolella 
tunnilla. 

R/V Polstjärna

R/V Polstjärna (Uhka: “Polstjärnan”) on 
ahtojäässä noin 20 minuutin vaeltamisen 
päässä rannasta, kallellaan kyljelleen 
päin noin 15 asteen kulmassa keski
linjasta vasemmalle, ja ilmestyy myrskystä 
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näky viin vain pientä hetkeä ennen 
kuin ryhmä saavuttaa sen. Se on noin 
80-metrinen tutkimusalus, joka ulkoa 
katsoen näyttää olevan aivan hyvässä 
kunnossa mutta täysin pimeänä.

Sisäänpääseminen vaatii kiipeämistä 
kannelle. Jos ryhmä kiertää laivan, he 
löytävät laivalta suojaa hakeneiden 
orni tologien virittämät laivan köysi-
tikkaat. Köysitikkaita pitkin ylös kannelle 
pääsee ilman suurempia ongelmia. 
Kannelta näkee, että komentosillalta 
hohkaa lintubongareiden leiristä heikkoa 
valoa (Uhka: “Lintubongarit”). Kaikki 
kansilta sisään johtavat ulko-ovet, 
mukaanlukien sukellus veneen kulku-
luukut, ovat jäätyneet umpeen, eikä niistä 
pääse sisään helposti. Komentosillan oven 
lintubongarit ovat jo valmiiksi pakottaneet 
auki, ja se osoittautuu helpoimmaksi 
sisäänpääsyreitiksi.

TEHTÄVÄN SUORITTAMINEN

ALUKSEN TUTKIMINEN
Alukselle pääsemisen jälkeen ryhmän 
liikkuminen on vapaampaa, ja he voivat 
tutkia alusta miten haluavat.

Alus on tyypillinen työjuhta siinä, että sen 
sisustukseen käytävillä ei ole käy tetty 
paljoa vaivaa — käytävien seinät ovat 
tasaisen vaaleanvihreän maalin peitossa 
ja siellä täällä seiniin on pultattu valo kuvia 
sen parikymmenvuotisen matkan varrelta. 
Vanhoja kapteeneja, iloisia juhlivia ihmisiä, 
komeita merimaisemia. Kaikkia lattia-
pintoja koristaa punertavanoranssi koko-
lattiamatto.

R/V Polstjärna on sisukseltaan 
identtinen sisaraluksensa R/V Atlan-
tiksen kanssa. Atlantiksen pohjapii-
rustukset ja tietoa aluksesta löytyy 
internetistä. Kansipiirustusten tulos-
taminen ryhmälle on ihan reilu veto: 
http://www.whoi.edu/main/ships/
atlantis/layout-berthing-diagrams

Aluksen sisällä ilma on yllättävän 
lämmin ulkona raivoavaan talveen verrat-
tuna. Ylemmillä kansilla lämpötila on -7°C 
tienoolla, ja alimmilla, varjobiosfääri-
ilmiön läheisyydessä, se saavuttaa 
parhaimmillaan +10°C huippulukemat. 
Ilma muuttuu sitä sakeamman tuntuiseksi, 
mitä alemmas ryhmä etenee, ja alakansilla 
on nähtävissä (itiö)pölyä ilmassa.

Aluksella paljastuu tutkimisen myötä 
kauheuksia — sekä useita kuukausia 
vanhoja tekoja aluksen katoamisen ajalta 
että viime päivien tapahtumia. Molempien
tapahtumien taustalla ovat alukselle 
nostettu varjobiosfääri-ilmiö ja sen 
villitsemät ilmassa leijuvat home sieni-
itiöt. Missä ja milloin tapahtuneet 
hirveydet tulevat esiin, riippuu 
siitä, miten pelinjohtaja haluaa uhka-
polkujaan edistää. 

Komentosilta (04 Deck)

Lintubongarit ovat tehneet tänne leirin.
Tällä hetkellä heistä on paikalla vain 
joukkoon kuulunut opiskelija (Sivu henkilö: 
Parikymppinen suomalainen nainen, joka 
kiroilee paljon ja puhuu rallienglantia),
joka kärsii hypotermian ensiasteista ja 
yrittää parhaansa mukaan lämmitellä 
himmenevän lämpölampun vieressä. Muut 
lintubongareista on lähteneet etsimään 
syvemmältä laivasta jotain, jolla voisivat
pitää joukon paremmin lämpimänä. 
Opiskelijanainen on kiitollinen, jos häntä 
autetaan, ja kertoo auliisti, miksi hän ja 
hänen toverinsa ovat täällä (Uhka: “Lintu-
bongarit”).

Radistin huone on tuhottu täysin. Kaikki 
laitteisto on hakattu pieniksi palasiksi. Ei 
ihme, että laivasta ei ole kuulunut mitään 
ulkomaailmaan.

Tutkijoiden ja päällystön tilat 
(03 Deck)

New Horizonsin tutkijoiden yhteishuone 
löytyy tästä kerroksesta, ja toisen kannet-
tava tietokone on huoneessa. Huoneen ovi 
on hakattu palasiksi isolla vasaralla, joka 
löytyy myös huoneesta. Tarkempi tutkimus
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paljastaa verijälkiä lattian punertavan-
oranssissa kokolattiamatossa (Uhka: 
“Polstjärnan”). Vastaavanlaisia väkivallan 
merkkejä löytyy muualtakin tutkiessa.

R/V Polsjärnan kapteenin huone on 
sisältä lukittu. Hän on tehnyt itsemurhan
metsästyskiväärillään työpöytänsä ääreen 
ja jättänyt viestin “Parempi mennä näin 
kuin joutua noiden hullujen käsiin. Olen 
pahoillani.”

Ylemmän miehistön tilat (02 Deck)

Tällä kannella ehkä mielenkiintoisin paikka 
on sairaala, jossa laivan lääkäri (Uhka: 
“Polstjärnan”) on pitänyt tukikohtaansa. 

Sairaalaan päätyy helposti, jos seuraa 
sinne johtavia tuoreita verijälkiä (Uhka: 
“Lintubongarit”). Verijälkien syynä on 
komentosillalla olevan opiskelijan veli 
(Ekstra: Parikymppinen todella vaalea 
suomalainen mies), joka on saanut pahan 
iskun palokirveestä ja on juuri vajonnut 
tajuttomaksi verenhukasta. Taitava ensi-
apu voi vielä pelastaa miehen. Jos hänet 
saadaan kuntoon, jossa hän voi puhua, 
hän kertoo opettajansa (Merkittävä 
hahmo: Vanhempi suomalainen nainen, 
erittäin hyväkuntoinen, mutta tällä hetkellä 
altistunut varjobiosfäärin mutatoimalle
homeelle) seonneen täysin ja käyneen 
hänen kimppuunsa kirveen kanssa. Hän 
on iloinen, jos hänet voidaan saattaa 
yhteen siskonsa kanssa, mutta hän on 
parhaallakin ensiavulla huomattavan 
heikossa kunnossa ja tarvitsee hoitoa. 
Haavoittunutta on kannettava tai 
vedettävä mukana, ja hänen hyvinvointin-
sa on vaarassa, jos ryhmä haluaa lähteä 
kuljettamaan häntä lumimyrskyn halki.

Sairaalan tutkiminen paljastaa merkkejä
myös aluksen katoamisen aikaisista 
tapahtumista, ja se tarjoaa hyvän tavan 
edistää Polstjärnan-uhkapolkua. Tutkit-
taessa paljastuu, että laivan lääkäri 
(Sivuhahmo: Nelikymppinen yhdysval-
talainen mies, osa laivan miehistöä) 
on vajonnut laivan katoamisen jälkeen 
nopeasti harhoihin. Hän on ryhtynyt 
järjestelmällisesti tappamaan muuta 

miehistöä ensin lisäämällä vahvoja
rauhoittavia miehistön ruokaan ja 
sitten silpomalla ja leikkelemällä näitä 
kappaleiksi. 

Sairaalasta löytyvät kahden miehistön 
jäsenen ruumiit, jotka ovat säilyneet 
pak kasessa hyvin. Toisessa ruumiissa ei 
ole selviä merkkejä kuolinsyystä tai muusta
vauriosta, mutta toinen on homekas vuston 
runtelema. Jos ryhmällä on biologian tai 
patologian osaamista, sairaala tarjoaa 
hyvän tilaisuuden tutkia ruumiita varsin 
kattavalla laitteistolla.

Miehistökansi (01 Deck)

Miehistökannella olevassa messissä 
on tapahtunut suurin joukko yksittäisiä 
veritekoja, mutta niiden jälkien paljasta-
misessa kannattaa huomioida skenaarion 
vaihe. Riippuen uhkapolkujen etene m i-
sestä jäljet saattavat olla hyvinkin näkyviä 
tai sitten vain viitteitä, että aluksella on 
tehty viime keväänä jotain kamalaa. 

Tällä kannella on laivan pelastusvene, 
joka umpinaisen muotonsa takia voisi olla 
hyvä piiloutumispaikka odottaa myrskyn 
laantumista. Riippuen uhkapolkujen 
etenemi sestä pelastusvene saattaa 
kuitenkin osoittautua kauhugalleriaksi. 
Kannella on myös laivan työvene, joka 
tarkasteltuna paljastuu sabotoiduksi ja 
täysin meri kelvottomaksi.

Laboratoriot (Main Deck)

R/V Polstjärna on tutkimusalus, ja sen 
kalustot ja laboratoriot löytyvät tältä 
kannelta. Ne ovat ajantasaisia kalustoltaan
ja säädösten mukaan tarvikkeita 
pullollaan. Jos moottorit olisivat 
käynnissä, tutkimustilojen ilmastointi olisi 
erin omai nen — fakta, joka säästi 
niissä suurimman osan ajastaan
viettäneet tutkijat homeinfektiolta.

Merkittävä osa R/V Polstjärnan 
tutkimuksesta pohjautui laivan pi-
enen sukellus veneen, Simeonin, avulla 
hankittuun aineistoon. Simeon on omassa 
hangaarissaan kannen peräpäässä, ja 
muuten kansi on erinäisten laboratorioiden 
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ja varastotilojen täyttämä. Aluksen viidestä 
laboratoriosta useammasta löytyykin 
tehtävän suorittamisen kannalta 
olennaista tietoa.

Tietokonelaboratorion ja päälaboratorion 
tietokoneille on tallennettu varjobiosfääri-
tutkimukseen liittyvää dataa, joka pitää 
tuhota. Koneisiin ei tällä hetkellä tule 
virtaa, mutta ryhmällä on tehtävän-
kuvan mukaisesti mukanaan kannettava 
virtalähde, jolla he voivat käydä niitä läpi 
kohtalaisella nopeudella. Tietokone-
laboratoriossa on myös varavirta-
generaattori, jonka voi käynnistää pienellä 
työllä.

Kannen keulaosassa olevasta biologia-
laboratoriosta puolestaan löytyvät sinne 
kuuluvien laitteiden lisäksi toisen New 
Horizonsin tutkijan kannettava tietokone 
ja whiteboardille kirjoitettu viesti “käyn 
viemässä näytteet takaisin alas isoon kylmä-
varastoon, palaan pian”. 

Hydrografialaboratorio on keskittynyt 
keräämään tietoa meren tilasta ja 
sieltä on mahdollista saada tarkkaa 
tietoa laivan liikkeistä. Laboratorion 
tiedoista voi myös selvittää, mistä
varjobiosfääri-ilmiö on löytynyt. Pää-
labo ra to riossa koneiden lisäksi erityisen
kiinnostavaa on Simeonin Jäämeren
pohjasta keräämä video-materiaali, 
josta työteliäs ryhmänjäsen voi paikantaa 
ilmiön löytymisen. Simeonille on 
varattu myös oma pieni laboratorionsa,
jonka tarkoituksena on lähinnä sukellus-
veneen huolto.

Kaikki laboratoriot ovat täynnä niihin 
kuuluvaa laitteistoa ja tarjoavat hyviä 

paikkoja joko aiempien tapahtumien 
paljastamiselle tai yllätyshyökkäykselle 
lintubongarien opettajalta.

Alempi miehistökansi (2nd Deck)

Alempi miehistökansi on sokkeloinen ja 
täynnä pieniä hyttejä, jotka voivat pitää 
takanaan kauheuksia niin menneestä kuin 
nykypäivästäkin. 

Alakansi (3rd Deck)

Alakansi on keskilinjansa paapuurin 
puolelta (keskilinjasta vasemmalla eteen-
päin katsoessa) hyvin hitaasti kohoavan 
vesikerroksen peitossa, mutta ilma alhaalla 
on yllättävän lämmin. 

Alakannella on isoja avoimia tiloja ja 
paljon vettä, jotka mahdollistavat erinäisiä 
kohtaamisia.

Suuren osan alakannesta vie laivan 
tutkimuskäytössä ollut kylmävarasto, josta 
löytyy New Horizonsin logolla varustettuun 
suojapukuun pukeutuneen tutkijan ruumis. 
Ruumiilla on käsissään outo musta pallo, 
halkaisijaltaan noin 20 cm, joka on tosi-
asiassa varjobiosfääri-ilmiö ja keskeinen 
osa Polstjärnan-uhkaa. New Horizonsin 
tutkija oli viemässä palloa säilytykseen, 
kun eräs miehistön jäsenistä kävi hänen 
kimppuunsa ja tappoi hänet. 

Kylmävarastosta löytyy ruumiin ja ilmiön 
lisäksi New Horizonsin logolla varustettu 
30x20x10 cm3 näytelaatikko. Siihen 
on talletettu ei-aktiivisia varjo-
biosfäärinäytteitä, jotka näyttävät 
pieniltä huokoisilta kiviltä mutta tuntuvat 
pehmeiltä koskettaa. 



40
"Polstjärnan"

UHAT JA UHKAPOLUT

UHKIEN ESIINTUOMINEN
Samalla kuin ryhmä tutkii alusta ja suorittaa 
tehtäväänsä, pelinjohtaja peilaa ryhmän 
toimia ja tuo ilmi tehtävällä vaikuttavia 
uhkia. Pelinjohtajan keskeinen tehtävä 
on tuoda uhkia näkyviin pelissä ja edistää 
niiden narratiivista vaihetta kuvaavia 
uhkapolkuja. 

Skenaariossa on läsnä kolme erilaista 
uhkaa: “Polstjärnan”, “Lintubongarit” ja 
“Lumimyrsky”. “Polstjärnan” on paitsi 
alus itse, myös sen laboratoriosta lähtenyt 
pallomainen varjobiosfääri-ilmiö. “Lintu-
bongarit”-uhka viittaa ennen kaikkea 
homeen myrkyttämään ornitologijoukon 
opettajaan, joka kulkee laivalla palo-
kirveen kanssa. “Lumimyrsky” on sekä 
alusta ympäröivä lumimyrskyrintama 
että sen sisällä piilotteleva toinen varjo-
biosfääri-ilmiö.  

Niin kauan kuin ryhmä on sisällä laivas-
sa, on syytä keskittyä “Polstjärnaniin” ja 
“Lintubongareihin”. Yritä pelinjohtajana 
tuoda molempia uhkia mahdollisimman 
hyvin esille, että pääset tehtävän edetessä 
käyttämään niiden siirtoja. Uhkapolkujen 
eteneminen vaikuttaa myös siihen, miten 
pääset tekemään siirtoja pelin finaali-
vaiheeseen. 

Jos ryhmä viettää paljon aikaa kannella 
tai ulos katsellen, voit hyvin edistää 
“Lumi myrsky” -uhkapolkua. Tällöin voit 
hahmotella myrskyn sisällä piilevästä 
varjo biosfääri-ilmiöstä tarinan todellista 
vaaraa ja tarinan finaalista sen kanssa 
taistelua.

Uhkapolkujen edistäminen johdattaa 
skenaa rion kerronnan finaalivaiheeseen 
eli tarinalliseen ja pelilliseen huippu-
kohtaan ja sen laukeamiseen. Kussakin 
uhkapolussa on ennen finaalivaihetta 
kolme astetta. Kaikkia uhkia ei kuitenkaan 
tarvitse saada kolmannelle asteelle ennen 
kuin siirrät pelin finaalivaiheeseen, 
vaan yksi tai kaksi kolmannen asteen 
saavut tanutta uhkapolkua riittää hyvin. 

POLSTJÄRNAN
“Polstjärnan” on varjobiosfääri-ilmiö, 
jonka R/V Polstjärnalla olevat New 
Horizonsin tutkijat onnistuivat nostamaan 
esiin Jäämeren pohjasta. Se on noin 20 
cm halkaisijaltaan oleva pikimusta pallo,
 jonka sileä pinta ei näytä peilaavan mitään. 
Sen katsominen on vaikeaa: riippumatta 
etäisyydestä, jolta ilmiötä katsoo, se 
vaikuttaisi olevan noin puolen metrin 
päässä katsojasta. Ilmiön todellisen 
sijainnin voi hahmottaa vain liikkumalla 
tilassa. Ilmiön pinta on erittäin lämmin, 
noin 50°C.

Ilmiö itsessään ei ole erityisen vaarallinen 
ja se on itse asiassa horroksessa, kunnes 
ympäristön lämpötila nousee yli 300°C:n. 
Sen sijaan meidän biosfäärimme sienet ja 
homeet villiintyvät ilmiön läheisyydessä, ja 
sen läsnäolo saa aikaan massiivista kasvua 
ja mutaatioita monissa homesienissä. 
Nämä homesienet ja itiöt aiheuttavat 
monissa ihmisissä psykoottisia oireita, ja 
ne ovat johtaneet R/V Polstjärnan miehis tön 
ja tutkijoiden surulliseen kohtaloon ja 
lintubongarien johtajan sekoamiseen 
(Uhka: “Lintubongarit”). 

Tällä hetkellä hometta ei ole juurikaan 
ilmassa muualla kuin aivan lähellä itse 
ilmiötä, koska laivan moottorien 
sammuttua lämpötilat ovat laskeneet niin 
mataliksi, että kaikki home on 
käytännössä horroksessa. Vaikka 
ryhmänjäsenet saisivat lieviä oireita, 
asianmukainen sieni lääkityskuuri parantaa 
ne muutamassa päivässä.

Uhkapolku:

Esittele:
• R/V Polstjärna on merentutkimusalus, 

joka on kallellaan kiinni ahtojäissä.
• Aluksella ei ole elonmerkkejä, mutta 

se näyttäisi olevan kunnossa ja sen 
pelastusvene ja työvene ovat 
paikallaan.

• Sisätilat ovat kunnossa, ja kaikkia 
tiloja peittävässä kokolattiamatossa ei 
näy juurikaan jälkiä.
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Ennakoi:
• Laivan lääkärin (Sivuhahmo: 

Nelikymppinen yhdysvaltalainen 
mies, osa laivan miehistöä) henkilö-
kohtainen loki on tarina hänen 
vajoamisestaan viikossa vaino-
harhoihin ja psykoosiin. 

• Alemmilta kansilta löytyy taistelun 
jälkiä. Laivan purseri on ison vasaran 
kanssa riehuessaan tehnyt rumaa 
jälkeä paitsi muihin laivalla olleisiin, 
myös sen seiniin ja oviin.

• Kokolattiamatto on kasvanut seiniä 
pitkin joissain kohdin alemmilla 
kansilla, ja tutkimalla ilmenee, että 
se koostuukin sieniaineksesta (kiitos 
ilmiön).

Paljasta (siirrot):
• Näytä miehistön hulluus – Pelastus-

vene tai jokin muu tila laivalla on 
täytetty ihmisten osista tehdyillä 
taideteoksista, tai tila on sullottu 
täyteen homekasvuston peittämiä 
ruumiita. Miehistö on tehnyt 
kauheuksia laivalla, eikä kukaan 
selvinnyt hengissä. Suurin yksittäinen 
murhaaja oli laivan lääkäri. Tämä on 
omiaan järkyttämään kenen tahansa 
henkistä hyvinvointia.

• Järkytä laivaa — Koska tämä uhka-
polku kuvaa myös laivaa eikä vain 
ilmiötä itsessään, laiva natisee 
liitoksissaan, selkeästi irtautuu jostain 
ja kallistuu merkittävästi (45°) kohti 
peräänsä. Laivan asennon muutos 
muuttaa myös merkittävästi sitä, mikä 
on ylös ja mikä alas.

Finaali (siirrot)
• Upota laiva — Aika on loppu. Laiva 

alkaa hitaasti mutta varmasti vajota 
kohti pohjaa.

• Näytä maailma pahana hometta 
hengittäneelle — Ryhmänjäsen kokee 
pelkotiloja homeen vaikuttaessa 
häneen. Ulkona on petoja, jotka ha-
luavat syödä hänet! He eivät ole yksin 
täällä! Jotain on pielessä!

LINTUBONGARIT
Joukko suomalaisia ornitologeja eksyi 
edellisessä lumimyrskyssä. He onnistuivat 
myrskyrintamien välissä vaeltamaan 
lähelle R/V Polstjärnaa ja nousivat alukseen 
etsimään suojaa seuraavalta myrskyltä. 
Ryhmä koostuu opiskelijasta (Sivu henkilö: 
Parikymppinen blondi suomalainen 
nainen, joka kiroilee paljon ja puhuu 
rallienglantia), tämän veljestä (Ekstra: 
Parikymppinen todella vaalea suomalainen 
mies, joka löytyy henkihieverissään) ja 
näiden opettajasta (Merkittävä hahmo: 
Vanhempi suomalainen nainen, erittäin 
hyväkuntoinen, mutta tällä hetkellä 
altistunut varjobiosfäärin mutatoimalle 
homeelle (Uhka: “Polstjärnan”)).

Lintubongarit ovat hyvin varustautuneita ja 
kokeneita eräilijöitä, mutta he eivät osan-
neet varautua myrskyn poikkeukselliseen 
voimakkuuteen ja kestoon. Paikalliset 
viranomaiset ovat tulossa etsimään heitä 
heti myrskyn laannuttua.

Opettaja on tämän uhan varsinainen 
vaara – hän on sekaisin ja väkivaltainen 
tutkittuaan laivan alempia kansia ja 
saatuaan kortisonikuurinsa päälle ekstra-
annoksen homeitiöitä. Opettaja on 
hyökännyt palokirveellä toisen oppilaansa 
kimppuun ja on hyvinkin valmis tekemään 
pahaa myös ryhmälle. Hän on erittäin 
älykäs ja kärsivällinen. Omasta mielestään 
opettaja pyrkii pelastamaan itsensä ja 
oppilaansa venäläisiltä terroristeilta, jotka 
ovat tulleet tappamaan heidät kaikki. Hän 
on valmis neuvottelemaan, ja tarpeeksi 
taitava puhuja voi saada hänet laskemaan 
aseensa ja suostumaan hoitoon riittävällä 
vakuuttelulla.

Uhkapolku:

Esittele:
• Joukko suomalaisia lintubongareita 

katosi Sørøyalla edellisen myrskyn 
aikana.

• Opiskelija löytyy komentosillalta lähes 
hypotermisenä.

• Opiskelijan veljen reppu täynnä lintu-
retkellä tarvittavia tarvikkeita löytyy.
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Ennakoi:
• Joku liikkuu käytävillä. Metallisen 

rungon läpi kaikuu selvästi askeleita.
• Opiskelijan veli löytyy tajuttomana 

saatuaan pahan kirveeniskun.
• Joku huutaa suomeksi tai huonolla 

venäjällä uhkauksia käytävien halki.

Paljasta (siirrot)
• Laukaise ansa — kirjahylly kaat-

uu päälle tai täysi öljytynnyri vierii 
portaikon alas. Opettaja kokee olonsa 
uhatuksi ja on tehnyt laivaan ansoja, 
joista yhden ryhmä laukaisee.

• Käy yllättäen jonkun kimppuun ja 
pakene paikalta — hit and run 
-taktiikat ovat opettajan mielestä 
paras tapa toimia, kun vastassa on 
joukko vaarallisia terroristeja.

Finaali (siirrot)
• Älä tunne enää kipua — home aikaan-

saa sen, että opettaja on kuin vahvois-
sa kipulääkkeissä. Hän ei enää tunne 
kipua, tai jos tuntee, niin ei hahmota 
sitä. Vaikka käytös muuttuukin tässä 
kohtaa todella paljon sekavammaksi, 
niin toimiessaan hän on sinnikäs.

• Päästä itiöt irti — opettajan kuolles-
sa hänen ruumiistaan tulvahtaa kasa 
itiöitä, jotka täyttävät tilan (Uhka: 
“Polstjärnan”).

LUMIMYRSKY
Laivalla oleva varjobiosfääri-ilmiö on 
vetänyt puoleensa toisenkin ilmiön, joka 
liikkuu laivaa ympäröivän lumimyrskyn 
seassa. Lumimyrskyssä oleva ilmiö 
on nopealiikkeinen ja yli neljän metrin 
säkäkorkeuden omaava peto. Se on 
fyysinen olento, mutta osana sen 
suojamekanismia sen rakenne sulautuu 
lumimyrskyyn lähes täydellisesti ja se 
näkyy vain epämääräisenä uhkaavana 
hahmona myrskyssä. Lumimyrsky-
ilmiöllä on nälkä ja Polstjärnan-ilmiö 
olisi sille herkullinen makupala. Se on 
utelias mutta pelokas, eikä lähesty ryhmää 
suoraan.

Lumimyrsky-uhkapolku on sekä myrsky 
että sen sisällä piilotteleva peto. Itse 
lumimyrsky on vaarallinen ja todella 
vaikeasti navigoitava, ja sen esiin tuominen 
auttaa kuvaamaan luonnonvoimien 
armoilla olemista parhaimmillaan.

Uhkapolku: 

Esittele:
• Alueella on massiivinen lumimyrsky.
• Siinä on vaikea liikkua.
• Lumimyrsky heikentää näkyvyyden 

lähes olemattomiin. Se ja pimeys 
yhdessä hankaloittavat toimintaa.

Ennakoi:
• Joku ryhmänjäsenistä on aivan varma, 

että he ajoivat jonkin todella 
massiivisen ohi lumimyrskyssä.

• Lumimyrsky vaikeuttaa äänen kantau-
tumista ulkona.

• Kylmä saa sähkölaitteet reistailemaan.

Paljasta (siirrot)
• Nappaa joku eristykseen – näkyvyys 

putoaa yhtäkkiä nollaan ja ryhmän-
jäsen ei kuule tai näe muita.

• Pidä meteliä itsestäsi – Jotain 
viulumaista ja metallista kaikuu 
lumimyrskyn pauhun yli, kun ilmiö 
tekee itsensä kuulluksi.

Finaali (siirrot)
• Näytä voimasi – Ilmiö lumimyrskyn 

sisällä on sen verran vahva, että se voi 
heitellä lumikelkkoja tai isoja kiven-
lohkareita.

• Nappaa Polstjärnan-ilmiön kantaja 
matkaasi – Ilmiö rohkaistuu nälästään 
niin paljon, että nappaa jäiseen 
ulokkeeseensa ryhmänjäsenen, joka 
kantaa R/V Polstjärnalla ollutta palloa/
ilmiötä mukanaan.
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FINAALI
Kun jokin uhkapolku on edennyt 
kolmannelle asteelle ja uhka on pääs-
syt tekemään siirtonsa, voit aloittaa 
finaali vaiheen. Todennäköisimmin tänne 
yltävä uhka on joko “Polstjärnan” tai 
“Lintubongarit”. “Polstjärnan” uhka-
polkuna tähtää laivan upottamiseen 
ja uppoamisen kuvaamiseen mahdol-
lisimman happoisena koke muksena. 
“Lintu bongarit”-uhka on tyyliltään 
perintei sempää kauhuelokuvakuvastoa 
pienellä kehokauhu-twistillä.

Kun aloitat finaalivaiheen, tee asiaan
kuuluvasti siirto, joka järkyttää tilannetta 
sopivasti. Tämän jälkeen voit alkaa asettaa 
ryhmälle painetta: 

• Jos ryhmällä on vielä tehtävä kesken, 
painota sitä, että tehtävä pitää hoitaa 
loppuun.

• Jos he ovat saaneet asiat hoidettua, 
anna pakoon pääsemisen olla 
ensimmäinen prioriteetti. 

Puske samalla päälle uhkilla niin paljon 
kuin ehdit. Skenaariota ei ole itsessään 
rakennettu mahdottomaksi suorittaa eikä 
tarkoituksena ole tehdä pakenemisesta 
toivotonta. Riippuen pelin aikana 
rakentuvasta tunnelmasta ryhmä voi 
päästä pakoon täpärästi tai kohdata 
traagisen lopun kylmän pimeyden 
keskellä.

TAKAISIN KYLMÄÄN
Vaikka ryhmä pääsisi pakoon alukselta, 
älä anna jännitteen pudota ryhmän pala-
tessa kohti sovittua tapaamispaikkaa. Jos 
vain mitenkään olet saanut “Lumimyrsky”
-uhkaa ennakoitua ennen finaali vaiheen 
aloitusta, pidä lumimyrskyssä oleva 
varjobiosfääri-ilmiö ryhmän kannoilla. Jos 
“Lumimyrskyä” ei ole ennakoitu riittävästi, 
voit myös korostaa sitä, kuinka kylmää ja 
haastavaa matkanteko jalan tai kelkalla 
lumimyrskyssä on.

Kun ryhmä on matkannut kohti Helle fjordin 
lahtea tunnin verran, sää alkaa vihdoin 
parantua, ja kun he tulevat rantaan, on ilma 
rauhoittunut.

Kapteeni saapuu noutamaan heitä 
sovitusti.
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Dread — Epidiah Ravachol & Nathaniel Barmore
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tarkkai le
+H, Beta 1: Ensikohtaaminen on modernia 

tieteiskauhua – pätevät bioteknologiayrityksen
tutkijat lähtevät tehtävälle, jossa kohtaavat

tuntemattoman ja vaarallisen varjobiosfäärin
ilmiöitä. Jos he ovat taitavia ja onnekkaita, he

selviävät Ensikohtaamisesta hengissä.

ymmärrä
Tämä lehdykkä sisältää ohjeistusta, kuinka

+H, Beta 1: Ensikohtaaminen -roolipeliä pelataan.
Tarvitset sen lisäksi tämän kirjasen mukana tulleen

sääntö- ja siirtopakan, sekä liudan lomakkeita.
Lomakkeita voit ladata lisää osoitteesta roachsphere.com

kehity
+H, Beta 1: Ensikohtaaminen on nimensä mukaan

betaversio. Tässä on säännöt vain ryhmän 
ensimmäisen tehtävän pelauttamiseen, ja 

nekin ovat vielä jatkuvassa muutoksen 
tilassa. Kun olet testannut peliä, anna 

palautetta osoitteessa roachsphere.com ja
auta tekemään tästä kokonainen peli.
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